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РАЗДЕЛ 1. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТК 

ПРОГРАММЫ 

 

1.1.ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Нормативно-правовое обеспечение программы: 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

разработана в соответствии со следующими нормативно-правовыми 

документами: 

 Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Мастерилки» разработана в соответствии с нормативно-правовыми 

документами: 

 Федеральным Законом «Об образовании в Российской Федерации» 

(273-ФЗ от 29 декабря 2012 г. (ред. от 04.08.2023); 

 Национальным проектом «Образование» (утвержден президиумом 

Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным 

проектам от 03.09.2018 г. протокол № 10); 

 Федеральным проектом «Успех каждого ребенка» Национального 

проекта «Образование» (утвержден президиумом Совета при Президенте РФ 

по стратегическому развитию и национальным проектам от 03.09.2018 г. 

протокол № 10). 

 Федеральным проектом «Патриотическое воспитание» 

Национального проекта «Образование» (утвержден президиумом Совета при 

Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам от 

03.09.2018 г. протокол № 10) 

 Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 

года (утверждена распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 г. № 678-р); 

 Стратегией развития воспитания в РФ на период до 2025 года 

(распоряжение Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996-р);  

 Приказом Министерства просвещения РФ «Об утверждении Целевой 

модели развития региональных систем дополнительного образования детей» 

(от 03.09.2019 г. № 467); 

 Приказом Министерства просвещения РФ «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам» (от 27.07.2022 г. № 629); 

 Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации 

и Министерства просвещения РФ «Об организации и осуществлении 

образовательной деятельности по сетевой форме реализации образовательных 

программ» (от 05.08.2020 г. № 882/391) (для программ, которые реализуются в 

сетевой форме) 

 Постановлением Правительства Оренбургской области «О 

реализации мероприятий по внедрению целевой модели развития системы 

дополнительного образования детей Оренбургской области» (от 04.07.2019 г. 

№ 485 - пп); 



 

 Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ 

«Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи» (от 28.09.2020 г. № 28); 

 Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ 

«Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 

«Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) 

безвредности для человека факторов среды обитания» (от 28.01.2021 г. № 

2)(разд.VI. «Гигиенические нормативы по устройству, содержанию и режиму 

работы организаций воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи»);  

 Письмом Министерства просвещения России от 31.01.2022 г. № ДГ-

245/06 «О направлении методических рекомендаций (вместе с 

«Методическими рекомендациями по реализации дополнительных 

общеобразовательных программ с применением электронного обучения и 

дистанционных образовательных технологий»); 

 Рабочей концепции одаренности. Министерство образования РФ, 

Федеральная целевая программа «Одаренные дети», 2003 г.; 

- Уставом образовательной организации МБУДО ЦДОД г.Медногорска.  

Нормативные документы, регулирующие использование 

электронного обучения и дистанционных технологий:  

 Методические рекомендации от 20 марта 2020 г. по реализации 

образовательных программ начального общего, основного общего, среднего 

общего образования, образовательных программ среднего профессионального 

образования и дополнительных общеобразовательных программ с 

применением электронного обучения и дистанционных образовательных 

технологий. 

 Положение о реализации дополнительных общеобразовательных 

программ с использованием электронного обучения и дистанционных 

образовательных технологий в МБУДО ЦДОД г.Медногорска; 

 

1.1.1. Направленностьпрограммы 
Дополнительная общеобразовательная программа «Журналята» имеет 

техническую направленность, способствуя формированию первоначальных 

компетенций в областио перирования цифровой информацией. 

Программа базового уровня. 

Освоение данной программы предполагает системность творческой 

работы, изучение тенденций современной техносферы, получение, обработку, 

редактирование, монтаж и конвертирование цифровых статических и 

динамических изображений. 

Приобретаемый опыт технической деятельности взаимодействует с 

изучением школьных дисциплин: информатики, математики, физики, 

иностранного языка. 

1.1.2.Актуальностьпрограммы 
Актуальность программы обусловлена современными тенденциями 



 

развития техносферы и постиндустриального социума,определяющего 

острую востребованность высококомпетентных специалистов в области 

информационных систем и технологий. В информационном обществе 

непрерывно возрастает роль медиатехнологий, цифровых устройств, 

электронных СМИ, глобального информационного пространства. 

Содержание программы дает возможность сформировать представление о 

работе IT 

- специалистов, оператораЭВМ, фотографа, видео- и звукоинженера и 

позволяет овладеть практическими умениями в этих областях деятельности, 

развивая мотивацию квыборутехническихпрофессий. 

1.1.3 Отличительные особенности и новизна программы 
Концептуальной идеей программы является взаимосвязанное обучение 

различным технологиям работы с цифровой информацией (владение 

операционной системой ПК, цифровое фотографирование, цифровая 

видеосъемка, работа в графических, видео-и аудио редакторах, презентация 

цифровой информации, исследование Всемирнойсети), что отличает ее от 

существующих программ и обуславливает системность знаний учащихся. 

Значительная часть объема программы отводится обучению проектной 

деятельности в коллективной, индивидуальной и групповой формах, а 

именно проектированию фото-,видео-,аудио продуктов, имеющих 

социальную значимость. 

В медиатворчестве выделяются приоритетные направления–жанровая, 

документальнаяфото-и видеосъемка, репортаж, оперативное информационное 

видео, актуализируются редкие техники–фризлайт, фотограмма и 

сканография, креативная фотография. 

1.1.4 Адресат программы 
Программа предназначена для учащихся в возрасте 8-17лет. В группы 1 

года обучения принимаются все желающие обучаться. 

Учет возрастных особенностей обучающихся в разработке и реализации 

программы позволяет эффективно организовать образовательный процесс, 

создать благоприятную атмосферу для коллективного и индивидуального 

технического творчества. 

 

1.1.5 Объем и сроки освоения программы 
Программа реализуется 3года в объеме не более 568 часов, из них 1 год 

обучения–не более 144 часов; 2 год обучения и 3ий – не более 216 часа. 

1.1.6 Формы обучения 
Форма обучения-очная, смешанная, дистанционная. 

Форма реализации программы предполагает использование в работе 

следующие формы организации образовательного процесса: групповые, 

индивидуальные и коллективные. 

Формы организации занятий: - экскурсии,  практические занятия, 

лабораторные работы, круглые столы, мастер-классы, мастерские, деловые и 

ролевые игры, тренинги, выполнение самостоятельной работы, выставки, 

творческие отчеты, соревнования и другие виды учебных занятий и учебных 



 

работ. 

Смешанная форма обучения допускается при организации 

образовательного процесса с использованием дистанционных 

образовательных технологий на основании приказа руководителя ОУ. 

Дистанционная форма обучения допускается при наличии 

рекомендаций, предписаний контролирующих органов, либо Губернатора 

Оренбургской области, либо ведомственных органов управления с 

применением дистанционных образовательных технологий на основании 

приказа руководителя ОУ. 

 

Обучение осуществляется на государственном языке Российской 

Федерации –русском. 

1.1.7 Особенности организации образовательного процесса 
Группы формируются из учащихся с разницей в возрасте в 1год и 

представляют собой творческие объединения. В группы набираются 8-12 

человек. Состав группы–постоянный. 

Учебный год начинается 15сентября и заканчивается 25 мая для 

первого года обучения, для второго года обучения начинается 1 сентября и 

заканчивается 25 мая. 

 

1.1.8 Режим занятий 
Согласно уставу учреждения, занятия в группах первого года обучения 

проводятся не более двух раз в неделю по два часа (длительность одного часа 

35 минут с перерывом между занятием). 

В группах второго и последующих годов обучения количество занятий не 

превышает трѐх раз в неделю, продолжительностью до двух часов с 

перерывами между занятиями.  

Согласно уставу учреждения, занятия в группах старшего школьного звена 

первого года обучения проводятся не более двух раз в неделю по два часа 

(длительность одного часа 35 минут с перерывом между занятием). 

В группах второго и последующих годов обучения количество занятий не 

превышает трѐх раз в неделю, продолжительностью от двух до трѐх часов с 

перерывами. 

Количество обучающихся в группе от восьми до двенадцати человек. 

Количество обучающихся в группе от 8 до 12 человек.  

Еженедельная нагрузка на одного обучающегося составляет: 

Для первого и второго года обучения от 1 до 2 часов в неделю. 

Для третьего от одного до шести часов в неделю. 

Для дистанционного обучения: 

20 минут – для обучающихся 1-2 классов, 

25 минут – для обучающихся 3-4 классов, 

30 минут – для обучающихся среднего звена. 

 

1.2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 
Цель: формирование компетенций в области оперирования цифровой 



 

информацией и мотивации к выбору профессий информационно-

технологического профиля средствами цифровой фотографии, видеосъемки, 

работы в компьютерных программах и Интернете. 

Задачи: 

Образовательные: 
- Формировать представление о техносфере, историиитеории 

информации, фотографии видео; цифровыхустройствах, архитектуре ПК, 

операционной системе Windows, Всемирной сети, профессиях 

информационно-технологического профиля; 

- учить технологиям использования  и управленияци фровыми 

устройствами; 

- формировать владение технологиями цифровой фотографии, 

цифрового видео,компьютерных программ; 

- формирование элементов IT-компетенций. 

Воспитывающие: 
-воспитывать ценностное отношение к интеллектуальному труду, 

научному знанию, достижениям в сфере информационных  технологий; 

профессиональному самоопределению; 

- формировать установки на позитивную социальную деятельность в 

информационном обществе, на недопустимость действий, нарушающих 

правовые, этические нормы работы с информацией; 

- воспитывать дисциплинированность, ответственность, инициативность; 

- воспитывать уважительное отношение к своему труду, результатам 

труда и мнениюдругих людей; 

- воспитывать  доброжелательные отношения друг к другу, основанные на 

эмпатии. 

Развивающие: 
-формировать устойчивую мотивацию к творческой и познавательной 

технической деятельности; 

- развивать потенциальные профессиональные

 способности к технической 

деятельности; 

- развиватьлогическое мышление, умение выявлять причинно-

следственные связи; 

- развивать навыки самоанализа и самоконтроля; 

- развивать пространственное, техническое мышление, творческое 

воображение, эстетический вкус; 

- развивать коммуникативный потенциал, умение следовать 

этическимпринципам общения в группе. 



  

1.3 СОДЕРЖАНИЕПРОГРАММЫ 

1.3.1 Учебныйплан 
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1 Вводное занятие 1 1 2 1 1 2 1 1 2 - 

2 Основы 

информационно-

компьютернойграмотно

сти 

4 8 12 4 8 12 4 12 16 тест, фронтальный, 

индивидуальный опрос, 

защита презентации 

практическая и 

творческая работа 

3 Цифроваяфотография 6 26 32 6 18 24 6 26 32 Практическая 

работа, 

творческая 

работа 

интерактивный 

тест флэш-

карточки 

выставка и 

защита 

фоторабот 

4 Графические редакторы 4 16 20 6 22 28 2 8 10 Практическая 

работа, 

творческая 

работа тест 

Фронтальный опрос, 



  

5 Цифровое видео 6 20 26 5 13 18 4 20 24 Практическая 

работа 

презентацияи 

защита 

видеоработ 

6 Видео- и 

аудиоредакторы 

4 28 32 4 16 20 2 6 8 Практическая 

работа, 

творческая работа 

презентация и 

защита 

            видеоработ 

7 Всемирнаясеть 4 2 6 1 5 6 4 6 10 Тест 

практическая 

 работа 

в
а

р
и

а
т
и

в
н

а
я

 ч
а
ст

ь
 

8 Выставочная и 

конкурсная 

деятельность 

2 6 8 1 9 10 1 9 10 выставки и 

конкурсы 

9 Проектная деятельность - - - 2 20 22 4 40 44 Деловая игра, 

выставка,  

презентация  и 

защита 

индивидуальных и 

коллективных 

творческих 

проектов 

И н в . ч а с т ь
 10 Итоговоезанятие 1 1 2 1 1 2 1 1 2 Защита 

портфолио  

 11 Итого: 34 108 142 31 113 144 29 115 144  



  

 



  

Учебныйплан 1 года обучения 

№  

 

Модули,темы т
ео

р
и

я
 

п
р

а
к

т
и

к
а

 в
се

г
о
 

Формыпромеж

уточнойаттеста

ции/контроля 

1.Вводноезанятие 1 1 2 - 

2.Основыинформационно-

компьютернойграмотности 

4 8 12  
Практическая 

работа 

тест 

2.1 Техносфераицифроваяинформация 1 3 4 

2.2 АрхитектураиоперационныесистемыПК 2 2 4 

2.3 Компьютерныепрограммы 1 3 4 

3.Цифроваяфотография 6 26 32  

 

 

Практическая 

работа 

3.1 Историяиосновныепонятияфотографии 1 3 4 

3.2 Цифровыеустройствадляфотографировани

я. 

1 3 4 

3.3 Функцииирежимыцифровогофотоаппарата 2 8 10 

3.4 Разнообразиецифровойфотографии 2 12 14 

4.Графическиередакторы 5 17 22  
Практическая 

работа, 

выставка и 

защита 

творческих 

работ 

 

4.1 

Графическиередакторы:понятие,виды,назн

ачение 

2 2 4 

 

4.2 

ГрафическийредакторMicrosoftOfficePictur

eManager. 

1 5 6 

 

4.3 

ГрафическийредакторFotor 1 7 8 

4.4 Цифроваяобработкаифотопечать 1 3 4 

5.Цифровое видео 6 20 26  
Практическая 

работа 
5.1 Видео:история,виды,понятияитермины 1 1 2 
5.2 Цифровыеустройствадлявидеосъемки. 1 3 4 
5.3 Правиласюжетнойвидеосъемки. 1 3 4 
5.4 Функцииирежимывидеокамеры 1 5 6 
5.5 Разнообразиецифровоговидео 2 8 10 

6.Видео-и аудио редакторы 4 28 32  
Практическая 

работа 

Творческая 

работа 

6.1 ВидеоредакторВидеоМонтаж 1 9 10 

6.2 КиностудияWindowsLive 1 9 10 

6.3 АудиоредакторFreeAudioEditor. 1 3 4 

6.4 ФотоШоуPRO 1 8 9 

7.Всемирная сеть 5 1 6 Тест, опрос 

7.1 ИсторияВсемирнойсети.ОтWeb.0.0кWeb.3.

0 

2 - 2 

7.2 СистемаВсемирнойсети 1 2 3 

7.3 ИнтересныефактыобИнтернете 

 

  

2 - 2 



  

 

 

8.Выставочная и конкурсная 

деятельность 

2 6 8 Выставки и 

конкурсы 

9.Итоговое занятие 1 1 2 Защита 

проектов 
Итого: 34 110 144  

 

Учебный план 2 года обучения 

 

Модули, темы 2год Формы 

промежуточно

й и итоговой 

аттестации/кон

троля 

Т
ео

р
и

я
 

П
р
ак

ти
к

а 

В
се

го
 

1. Вводноезанятие 1 1 2 - 

2. Основы   информационно-

компьютернойграмотности 

4 8 12  

 

 

 

Фронтальн

ый, и 

ндивидуаль

ный опрос, 

Практическая 

работа 

 

2.1 

Информационныетехн

ологииимедиаграмотн

ость 

1 1 2 

2.2 Профессиивмиреинформа

ционныхтехнологий 

1 1 2 

2.3 ПрограммаMicrosoftPowerPoint 2 6 8 

3 Цифроваяфотография 6 18 24 Тест 

практическая 

работа 

презентация 

Творческой 

работы 

3.1.  Профессиивмиреци

фровойфотографии 

1 1 2 

3.2. Цветовоепространствоицветовая

модель 

2 2 4 

3.3  Техники,технологиии

режимыфотографии 

2 12 14 

4.Графическиередакторы 6 22 28 

4.1 Работавпрограмме:фотомастер 2 4 8 

4.2 Работавпрограмме:AdobePhotosh

op 

2 4 8 

4.3  

РаботавпрограммеCorelPhoto 

2 4 6 

5 Цифровоевидео 5 13 18  

 

Практическая 

работа 

5.1 Виды,стилииформатывидео 2 6 8 

 

5.2 

Профессиивмирецифровоговиде

о 

1 1 2 

5.3. Основыкинематографа(зв

ук,свет,цифровыепереход

2 4 6 



  

ы,выводфильма) 

6 Видео-иаудиоредакторы 4 16 20  

Творческая 

работа 
6.1 MAGIXВ и деоделюкс 

(VideoDeluxe) 

2 6 8 

 

6.2 

Линейный и нелинейный 

монтаж в программах 

PinnacleStudioиAdobePre

miere. 

2 6 8 

7 Всемирнаясеть 1 5 6 Практическая 

работа 

7.1 Веб-сервисы и приложения 1 1 2  

7.2 Виртуальные игры - 4 4 

8 Проектнаядеятельность 2 20 22  

 

 

Защита 

проектов 

8.1 Введение в проектную 

деятельность 

1 1 2 

 

8.2 
 

Создание видео-или 

фотопроекта 

 

2 
 

14 
 

16 

8.3 Защита проекта 2 2 4 

9 Выставочная и конкурсная 

деятельность 

1 9 10 Выставки и 

конкурсы 

10 Итоговое занятие 1 1 2 Защита 

ПРОЕКТОВ 

    216  



  

Учебный план 3 годаобучения 

 

 

№ Модули, темы 3год Формы 

промежуточной 

и итоговой 

аттестации/конт

роля 

Т
ео

р
и

я
 

П
р
ак

ти

к
а В

се
го

 

1. Вводноезанятие 1 1 2 - 

2. Основы   информационно-

компьютернойграм

отности 

4 12 16  

 

Практическая 

работа 

Творческая 

работа 

2.1 Информатизация общества. 

Современные тенденции 

развития компьютерного 

рынка. 

1 1 2 

2.2 Искусственный интеллект 1 3 4 

 

2.3 

Программа Microsoft Office 

Publisher 

2 8 10 

3. Цифроваяфотография 7 26 32  

Практическая 

работа 

презентация 

творческой 

работы 

3.1 Фотограммаисканография 1 2 3 

3.2  Креативная 

фотография и арт-

фотография 

2 8 10 

3.3  Социальная фотография-

открытка 

2 8 10 

3.4 Рекламная фотография 2 8 10 

4.Графическиередакторы 2 8 10  

Творческая 

работа 
4.1 Программа Adobe After Effects 1 3 4 

4.2 Обработка цифровых 

фотографий 

1 5 6 

5.Цифровоевидео 4 20 24 Творческая 

работа 5.1 Социальный видеоролик 2 8 10 

5.2 Рекламная съемка 2 12 14 

6. Видео-иаудиоредакторы 2 6 8 

6.1 Программа Adobe After Effects 1 2 3 Практическая 

работа 

Творческая 

работа 

6.2 Программа Audacity 1 2 3 

 

6.3 

Обработка видео в программах по 

выбору 

- 2 2 

7. Всемирная сеть 4 6 10 Практическая 

работа 

7.1  Web4.0–Интернет 1 - 1  



  

будущего 

7.2  Интеллектуальные он-

лайнигры 

1 1 2  

7.3  Блоггерство 1 2 3  

7.4  Создание сайтов 1 3 4  

8. Проектная деятельность 4 40 44 Презентация и 

защита 

проектов 

9. Выставочная и конкурсная 

деятельность 

1 9 10 Выставки и 

конкурсы 

 

10. 

Заключительное занятие 1 1 2 Фестиваль 

информацио

нных 

технологий 

      

 Всего   216  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 
 

 

1.3.2 СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГОПЛАНА 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА 1-ГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ 

МОДУЛЬ 1.  ВВОДНОЕ ЗАНЯТИЕ 
Цель, задачи, план работы творческого объединения. Правила поведения 

учащихся в творческом объединении. Знакомство с материально-технической 

базой творческого объединения. Техника пожарной безопасности, 

антитеррористическая безопасность. Техника безопасности при работе за 

компьютером. Сферы применения компьютера. 

Демонстрация работ и достижений учащихся. 

Практика 
Тест «Техника безопасности в творческом 

объединении» Анализ работучащихся. 

Дидактическая игра «Путешествие по информационной студии». 

 

МОДУЛЬ2. ОСНОВЫИНФОРМАЦИОННО-

КОМПЬЮТЕРНОЙ 

ГРАМОТНОСТИ 

2.1 Техносфера и цифроваяинформация 

Теория 
Понятиеи история техносферы. Информация и техносфера. Эпоха 

цифровой информации. Цифровое кодирование. Изобретения 21 века в 

техносфере. 

Цифровые устройства как носители цифровой информации (сотовые 

телефоны, цифровые фотоаппараты, цифровые видеокамеры, веб-камеры, 

компьютеры, ноутбуки, смартбуки, цифровое телевидение, DVD-

проигрыватели). Элементная основа цифрового устройства: 

электромеханическая (электромагнитные реле), электронная 

(диодыитранзисторы), микроэлектронная (микросхемы), оптическая. Микро- 

и нано электроника. 

Практика 
Тест «Информация и ее 

свойства» Тест 

«Цифровыеустройства». 

Дидактическая игра «Я– изобретатель!». 

2.2 Архитектура и операционные системы ПК 

Теория 
Понятие архитектуры ПК. Системный блок, материнская плата, жесткий 

диск, оперативное запоминающее устройство, дисководы, дисплей, 

контроллер, периферийные устройства (принтер, сканер). Компьютерная 

«гигиена». 

Понятие и виды операционных систем. Операционная система Windows. 

Графический интерфейс. Навигация в структуре главного меню. Рабочий 

стол: 

корзина, панель задач, окно. Стандартные 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BE%D1%82%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9_%D1%82%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D1%84%D0%BE%D0%BD
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BE%D1%82%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9_%D1%82%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D1%84%D0%BE%D0%BD
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A6%D0%B8%D1%84%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B9_%D1%84%D0%BE%D1%82%D0%BE%D0%B0%D0%BF%D0%BF%D0%B0%D1%80%D0%B0%D1%82
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B8%D0%B4%D0%B5%D0%BE%D0%BA%D0%B0%D0%BC%D0%B5%D1%80%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%B1-%D0%BA%D0%B0%D0%BC%D0%B5%D1%80%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%BF%D1%8C%D1%8E%D1%82%D0%B5%D1%80
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A6%D0%B8%D1%84%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B5_%D1%82%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D0%B2%D0%B8%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://ru.wikipedia.org/wiki/DVD-%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B8%D0%B3%D1%80%D1%8B%D0%B2%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C
https://ru.wikipedia.org/wiki/DVD-%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B8%D0%B3%D1%80%D1%8B%D0%B2%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C


 

 
 
 

 

приложения. 

Файл. Типы и виды файлов. Видеофайлы, аудиофайлы, графические 

файлы. Ярлык. Операции с файлами (копирование, перемещение, поиск, 

удаление файлов и папок, групповые операции с файлами и папками, 

создание ярлыков, помещение ярлыков на Рабочий стол). 

Окно. Строение. Перемещение. Изменение размеров. 

Начало и завершение сеанса и работы. 

Практика 
Тест «Архитектура ПК» 

Задание на разъединение и соединение узлов ПК. 

Поиск, запуск, просмотр, редактирование, переименование, перенос, 

копирование, удаление файла. Перемещение файла в корзину и очистка 

корзины. 

Перемещение и изменение размеров окна. 

Выполнение процедурвключения и выключения компьютера,завершения 

сеанса.Уход за компьютером. 

2.3 Компьютерныепрограммы 

Теория 
Понятие компьютерной программы. Компьютерная программа как 

комбинация компьютерных инструкций и данных. Профессия программиста. 

Разработка программы и продукты программ (аудиовизуальные 

изображения). 

Категории (группы) программ: общего назначения, профессиональные. 

Типы программ: офисные (текстовые и графические) редакторы, 

дизайнерские графические редакторы, мультипликационные, веб-браузеры, 

игровые, медиа проигрыватели, виджеты, антивирусные, программы для 

бухгалтерскогоучета, видеоредакторы, аудиоредакторы. Гибридные 

программы. 

Программы  пакета  Microsoft Office. 

Текстовые, табличные, графические  процессоры и редакторы. 

Практика 
Дидактическая  игра на определение  типа компьютерной 

программы. Работа в Блокнот, Microsoft Office Word. 

Работа Microsoft Office Word. Тест на скорость набора текста. Создание 

текстового файлана  темы «Техносфера и цифровая информация». 

Работа в Microsoft Office Paint. Создание рисунка на тему «Техносфера и 

цифровая информация». 

 

МОДУЛЬ3. ЦИФРОВАЯ ФОТОГРАФИЯ 

3.1 История и основные понятия фотографии 

Теория 
История фотографии: отда герро тип и ик цифровой фотографии. 

Фотоэпохи. Фото пленка и цифровая фотография. Способы записи фото 

изображения (фото химический способ, фотоэлектрический способ). 



 

 
 
 

 

Теория фотографии. Основные понятия и термины фотографии. 

Кадрирование: выбор границ и формата изображения. Композиция: 

правило третей, перспектива в композиции (линейная,тональная и обратная),  

ритм, размер и масштаб. 

Практика 
Тест «Историяфотографии». Тест «Теорияфотографии». Сравнение  

фотографий разных фотоэпох. 

Выборкадра и композиции через видоискатель. 

3.2 Цифровые устройства для фотографирования. 

Теория 
Цифровые устройства с фотокамерами: цифровой беззеркальный 

фотоаппарат и цифровой однообъективный зеркальный фотоаппарат, телефон 

с фотокамерой, планшет с фотокамерой, веб-камера. Устройство цифровых 

фото камер и аппаратов. Принципдействия. Запись фото изображения. 

Энергонезависимый носитель цифровых данных. 

Правила и алгоритм цифровой фотосъемки. Фотографирование с 

помощью штатива и без. Установка подручного и профессионального 

штатива. Уход за объективом. 

Практика 
Положение цифрового устройства с фотокамерой в 

руках.Фотографирование без штатива.Фотографирование 

телефоном,планшетом,смартфоном,цифровым без зеркальным 

фотоаппаратом на свободную тему.Использование фильтров. 

Создание штатива из подручных материалов.Фотографирование со 

штативом.Сравнение и анализ снимков. 

3.3 Функции ирежимыцифровогофотоаппарата 
Экспопара и экспозиция 

Теория 
Понятие об экспопареиэкспозиции: диафрагма, выдержка. 

Светочувствительность ISO.Баланс белого.Кнопки фиксации компенсации 

экспозиции. Экспозамер. Точечныйзамер. Центрально- взвешенный замер. 

Матричный замер. 

Практика 
Измерение, регулирование, управление экспозицией. 

Глубина резкоизображаемого пространства. 

Теория 
Понятие глубины резкоизображаемого пространства.Зависимость от 

различныхфакторов, важнейших характеристик оптической системы. 

Практика 
Фотографирование приразличныхзначениях ГРИП. 

Режимсъемки 

Теория 
Понятие о режимах съемки. Автоматический режим. 

Полуавтоматический режим: программная экспозиция, режим приоритета 



 

 
 
 

 

диафрагмы, режим приоритета выдержки. Ручной режим. Понятие 

фокусировки. Роль технических параметров в выразительности фотоснимка. 

Практика 
Фотографирование с помощью разных режимов съемки. 

Вспышка 

Теория 
Режимы работы вспышки. Настройки, их выбор, использование. 

Встроенная, внешняя вспышки. Отраженный свет вспышки. 

Практика 
Настройка вспышки. Фотографирование  с использованием

 вспышки. 

Фотографирование с отраженным светом вспышки. 

3.4 Разнообразие цифровой фотографии 

Теория 
Виды фотографии: научно-прикладная, художественная,

 публицистическая. 

Техническая фотография- фиксация некоторого объекта "как есть". 

Жанры: натюрморт, портрет, пейзаж, научно-прикладная,

 постановочная,документальная,жанровая. Макросъемка и 

макрофотография. 

Жанровая и документальная фотография как приоритетные жанры 

творческого объединения.Темы жанровой и документальной фотографии. 

Кадрирование и композиция в разныхжанрах фотографии. 

Практика 
Тест«Виды и жанры фотографий» 

Просмотри анализ фотографий. Оценка кадрирования, композиции, 

момента, освещения снимка.Фотографирование с помощью макросъемки. 

Пейзаж как жанр цифровой фотографии. 

Теория 
Тематика, сюжети виды пейзажа. Режим съемки 

(полуавтомат,ручнойрежим). Выборкадра и формата изображения. 

Экспозиция кадра. «Золотые часы»-наилучшее  

Освещение в сутках. Панорама. Композиция пейзажа (правило третей, 

перспектива, ритм,активная точка и линия, линия горизонта). 

Практика 
Поисксюжетаитемыпейзажа. Съемка пейзажа в панораме. Формирование 

навыков съемки пейзажа различными режимами. Фотографирование 

отражения. Анализ и сравнение изображений. 

Портрет как жанр цифровой фотографии 

Теория 
Фотопортрет. Выбормодели. Мужской портрет. Женский портрет. 

Детский портрет. 

Семейный портрет. Фотосессия:макияж,одежда, позы. 

Стилифотосессий: модная фотография, уличный стиль, деревенский 



 

 
 
 

 

стиль, стиль жизни, деловой стиль. 

Композиция.Освещение.«Высокий»и низкий» ключ. Разные режимы 

съемки. 

Экспозиция,ГРИП, фокусировка. 

Практика 
Выбор модели и стиля фотопортрета и фотосессии. Поиск кадра 

композиции освещения. Фотографирование разных моделей в разных стилях 

и режимах.Просмотр,анализ и сравнение изображений.Создание коллажа. 

Жанроваяи документальнаяфотография 

Теория 
Понятие жанровой фотографии. Темы:бытовая,социальная,повседневная 

среда. Сцены жизни: повседневная жизнь, изображение праздников, 

мероприятий, занятия в творческом объединении. Сюжет жанровой 

фотографии. 

Понятие документальной фотографии. Изображение достоверных фактов 

и реальных событий. 

Практика 
Выбор темы, сцены, сюжета детского технического творчества 

(Музейная комната технического творчества,компьютерный класс,занятия в 

творческих объединениях, станки, малогабаритнаятехника, мототехника). 

Создание жанровой и документальной фотографии в разных режимах. 

Создание коллажа. 

 

МОДУЛЬ4. ГРАФИЧЕСКИЕРЕДАКТОРЫ 

4.1 Графические редакторы: понятие, виды, функции 

Теория 
Понятие растровой и векторной графики. Понятие и виды графических 

редакторов. Интерфей сред редакторов. Основные функции графического 

редактора: создание рисунка, манипулирование рисунком, ввод в 

изображение текста, работа с цветами,работа с внешними устройствами 

(диски,принтер,сканеридр.), изменение размера изображения. Спецэффекты и 

другие фильтры. Узкоспециализированные программы для обработки 

фотографий. 

Просмотр видеороликов по работе в графическихредакторах. 

Практика 
Тест «Виды графических редакторов». Индивидуальный опрос «Функции 

графических редакторов». 

Сравнение графических редакторов. 

Упражнения в обработке цифровых изображений в программеWord. 

4.2 ГрафическийредакторMicrosoft OfficePictureManager. 

Теория 
Простота в использовании. Минимальный набор необходимых функций. 

Базовые инструменты редактирования. Поворот, обрезка, изменение яркости 

и контрастности,работа с дополнительными настройками цвета,отражение из 



 

 
 
 

 

ображения по вертикали или горизонтали,  избавление отэффекта 

красныхглаз, сжатие и изменение размера рисунка, масштаба изображения. 

Графические форматы. 

Практика 
Выбор фотографий разных видов и жанров для 

редактирования.Выполнениеповорота,обрезки,изменения яркости и 

контрастности, отраженияи зображения по вертикали или горизонтали,сжатия 

и измененияразмерарисунка, масштаба изображения. Устранение эффекта 

красныхглаз. Работа с дополнительными настройками цвета. 

4.3 ГрафическийредакторFotor 

Теория 
Базовые инструменты редактирования. Функции редактора. 

Обрезкафотографии, поворот по вертикали и по горизонтали(автонастройка 

или ручной режим), зеркальное отражение, регулирование яркости, контраста, 

четкости насыщенности, работастоном, настройка цветовой гаммы 

посредством изменения температуры,изменение размера картинки. 

Коллаж: добавление наклеек,рисунков, табличек, 

надписи. Портрет: применение эффектов, выборрамки, 

формы и декора. Практика 

Выбор фотографий разных видов и жанров для редактирования. 

Выполнение поворота, обрезки, изменения яркости и контрастности, 

зеркального отражения, сжатияи изменения размера рисунка, масштаба 

изображения. Регулирование яркости, контраста, четкости насыщенности, 

работа с тоном, настройка цветовой гаммы посредством изменения 

температуры, изменение размера картинки. 

Созданиеколлажей «Моясемья»,«Мой Медногорск»,«Занятия в 

творческом объединении», «Юные техники». Добавление наклеек, рисунков, 

табличек. Создание надписи. Редактирование портретов: применение 

эффектов, выборрамки, формы и декора. 

Анализ и сравнение обработанных и необработанныхфотографий. 

4.4 Цифровая обработка и фотопечать 

Теория 
Виды принтеров. Настройки принтеров. Настройка печати. 

Практика 
Вывод изображения напечать. Пробная фотопечать. Сравнение 

цифрового и распечатанного изображения.Повторная обработка в 

графических редакторах при необходимости. 

МОДУЛЬ5. ЦИФРОВОЕ ВИДЕО 

5.1 Видео: история,виды,понятия итермины. 

Теория 
Видео как электронная технология. Формирование, запись, обработка, 

передача, хранение и воспроизведение подвижного изображения. Принципы 

телевидения. 

Видеозапись (аудиовизуальное произведение) как электронная 



 

 
 
 

 

технология. Формы записи визуальнойин формации: видеосигнал, цифровой 

поток видео данных. Результат видео записи: видеограмма или 

видеофонограмма. 

Физические носители видеозаписи. Воспроизведение и отображение 

наустройствевывода. Характеристика видеосигнала. Форматы видео. 

Качество изображения.Эргономика.Настройки.Звук.Зум.Стабилизация. 

Времязаписи. Комплектация. 

Практика 
Интерактивный тест «Видеознаток». Сравнение и анализ видеокадров. 

5.2 Цифровыеустройства для 

видеосъемки.Теория 
Категории видеокамер:  бытовые, профессиональные, 

специальные. Цифровые устройства с  видеокамерами: цифровой  

фотоаппарат,ноутбук,телефон,планшет, 

цифровые кинокамеры. Устройство цифровых видеокамер. Принцип 

действия. Запись видеоизображения. 

Правила и алгоритм цифровой видеосъемки. 

Практика 
Положение цифрового устройства с видеокамерой в руках. Видеосъемка 

без штатива, видеосъемка телефоном, планшетом, смартфоном, цифровым 

фотоаппаратом на свободную тему. 

Создание штатива из подручных материалов. Видеосъемка со 

штативом. Сравнение и анализ снимков. 

5.3 Правила сюжетной видеосъемки. 

Теория 
Планирование и композиция видеокадра. Объект и 

сюжетсъемки.Установка камеры.Дрожание камеры. Фон. Планы съемки: 

крупный,средний,общий. Начальная иконечнаяточка съемки.Перемещение 

видеооператора. 

Статика.Динамика.Эффект стоп-кадра. 

Практика 
Поисквидеосюжета и объекта. Закрепление видеокамеры вруках. Съемка 

со штативоми без. 

Выполнение видеопроб с одновременной записью звука. Видеосъемка со 

штативом и без.Уход за объективом. 

5.4 Функции и режимы видеокамеры Теория 
Основные, специальные, сервисные, монтажные функции. 

Основные функции: запись, воспроизведение, трансфокация, контроль 

за снимаемым изображением, индикация режимов работы. 

Специальные функции: режимы программного управления экспозицией. 

Компенсация яркойзасветки, режим повышенной чувствительности, режим 

компенсации и затенения объектива, цифровая стабилизация изображения, 

широкий динамический диапазон. Создание цвета, художественныефильтры. 

Практика 



 

 
 
 

 

Выполнение видеосъемки в разных режимах на выбор 

(«полныйавтомат»,«спорт»,«портрет», «сумерки», «пейзаж»; «сепия», 

«монотон», «негатив», «монтаж», «негатив»,«переходы через 

затемнение», «переходы через мозаику»,«запись с интервалами»). 

5.5 Разнообразие цифрового видео 

Теория 
Жанры видео: хроника, репортаж (художественный репортаж, 

художественное видео), постановочное, игровое, оперативное (оперативное 

информационное, оперативное художественное) видео. 

Виды виде опродукции: свадебная, корпоративная, юбилейная, 

школьная, детская, досуговая, спортивная, игровая, биографическая, 

презентационная, зарисовка. 

Репортаж, оперативное информационное видео, презентационная и 

зарисовочная видеопродукция как приоритетные направления на занятиях в 

творческом объединении. 

Практика 
Выполнение видеосъемки в различных жанрах и видах с использованием 

различных режимов. 

Отбор ключевых моментов события. Репортаж на тему «Станция 

детского технического творчества». Выполнение оперативного 

информационного видео. Создание презентационной и зарисовочной 

видеопродукции. 

 

Модуль 6. ВИДЕО-ИАУДИОРЕДАКТОРЫ 

6.1 Программа ВидеоМонтаж4.15. 

Теория 
Интерфейс программы. Добавление видеороликов. Переходы между 

клипами. Обрезка видеофрагментов. Создание фильма из фото и видео. 

Фильтры и спецэффекты. Наложение текста и графики на видео. 

Эффективное улучшение качества ролика. Добавление музыки и замена 

звука. Встроенная коллекция фоновых мелодий. Записьвидео для мобильных 

устройств. Создание видео высокой чѐткости. 

Практика 
Отработка практических основ. Создание мини- видеофильма из 

отдельных роликов. Создание мини- видеофильма из фотографий. 

6.2 Программа КиностудияWindowsLive (Windows Live MovieMaker) 

Теория 
Интерфейс программы. Загрузкафото и видео. Средства для работы с 

видео и фото. Анимация. Визуальные эффекты. Работа с текстом. Работа 

созвуком. Запись и сохранение фильма. Вкладка«проект». Вкладка «вид». 

Темы автофильма. Вкладка«правка». Закадровый текст. Проектная 

деятельность: Самостоятельное выполнение учащимися творческой работы на 

выбранную тему на основе полученных знаний. Просмотр и обсуждение. 

Практика 



 

 
 
 

 

Отработка практических основ. Создание мини-видеофильма из 

отдельных роликов. Создание мини-видеофильма из фотографий. Проектная 

деятельность: Самостоятельное выполнение обучающимися творческой 

работы на выбранную тему на основе полученных знаний. Просмотр и 

обсуждение. 

6.3 Программа-аудиоредактор Free AudioEditor. 

Теория 
Создание, импорт иэ кспорт файлов звукозаписи. Отображение файлов 

звукозаписи в виде формы волны и в виде спектра с возможностью 

масштабирования. Запись (споследующим воспроизведением) с любого 

доступного источника звука. Вырезка. Копирование. Вставка. Удаление 

тишины. Вставка со смешением. Применение эффектов. Применение 

различных фильтров. 

Практика 
Отработка практических основ. 

6.4 Программа ФотоШОУ PRO 

Теория 
Интерфейс программы. Создание слайд-шоу. Скринсейверы.Видео-

открытки.Заставкии музыка.Стильное оформление.Спецэффекты 

Практика 
Создание слайд-шоу по алгоритму. Созданиеслайд-шоу на свободную 

тему. Выбор темы оформления, спецэффектов, заставкии музыки. Запись в 

форматена выбор(включаяFull-HDи DVD-видео). 

Деловая игра«Тихо! Идет монтаж!» 

 

МОДУЛЬ7. ВСЕМИРНАЯСЕТЬ 

7.1 ИсторияВсемирнойсети.ОтWeb.0.0 кWeb.3.0 

Теория 
Изобретателисети.ВехиВсемирнойсети.ХарактеристикиWeb.0.0,Web.1.0

,Web.2.0, Web.3.0 

7.2 Система 

Всемирнойсети:структура,возможности,правилаработы,безопасн

ость 

Теория 
Карта интернета. Возможности: интернет-серфинг; просмотр видео и 

изображений; чтение книг; запуск игр. 

Правила безопасности в сети. 

Тест «Правила безопасностив сети». 

7.3 Интересныефакты об Интернете 

Теория 
Самые известные, малоизвестные и забавные факты об интернете. 

 

МОДУЛЬ8. ВЫСТАВОЧНАЯ И КОНКУРСНАЯДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

Теория 



 

 
 
 

 

Критерии выставочных и конкурсных фото- и видео работ. 

Отбор фото-и видеоработ для выставок. Обработка в графических и 

видеоредакторах. Подготовка работна Фотопечать. Сравнение цифрового и 

распечатанного изображения. Коррекция в графических редакторах. 

Практика 
Выставка и защита работ. 

 

 

Практи

ка 

МОДУЛЬ9. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНОЕЗАНЯТИЕ 

Анализ работ. Планы на второй год обучения. 

Конкурс«Лучший знаток информационного мира».Тест. Выставка 

«Фотосушка». 

Награждение лучших учащихся. 



  

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА 2 ГОДА ОБУЧЕНИЯ 

МОДУЛЬ 1. ВВОДНОЕ ЗАНЯТИЕ 
План работы творческого объединения. Правила поведения учащихся в 

творческом объединении. Материально-техническая база творческого 

объединения. Техника пожарной безопасности, антитеррористическая 

безопасность. Техника безопасности при работе за компьютером. 

Практика 
Тест «Техника безопасности в творческом объединении» Анализ 

выполненных работ первого годаобучения. 

Индивидуальное планирование работы. 

 

МОДУЛЬ2. ИНФОРМАЦИОННО-КОМПЬЮТЕРНАЯ 

ГРАМОТНОСТЬ 

2.1 Информационная технология и медиаграмотность 

Теория 
Информатизация общества. Современные тенденции развитияк 

омпьютерного рынка. Информационные процессы и информационные 

системы.Техническая база информационной технологии.Компьютерные и 

телекоммуникационные сети.Понятиемедиа. 

Медиапространство,медиаданные,медиасообщение,новые медиа. 

Практика 
Деловая игра «Инфознаток». Изучение алгоритма игры.

 Распределение функциональных обязанностей. Разыгрывание 

сценария. 

2.2 Профессии в мире информационныхтехнологий 

Теория 
Профессииоператора ЭВМ,IT -специалиста, видеотехника, звукотехника, 

фотограф.IT-специалисты: тестировщик; программист; веб-

дизайнер;верстальщик;веб-аналитик; разработчик  нейроинтерфейсов;

 специалист в области iOS-разработки; 

администратор; оператор ПК. 

Должностные (функциональные) обязанности. 

Деловая игра «Агентство IT-специалистов». Изучение алгоритма игры. 

Распределение функциональныхобязанностей. Разыгрывание сценария. 

2.3 Программа Microsoft PowerPoint. 

Теория 
Структура и интерфейс приложения. Создание презентации. Шрифт и 

изображение. Дизайн, макеты, темы. Изменение размеров и расположения 

компонентов. Вставка новых объектов. Просмотр и сохранение презентации. 

Практика 
Отработка практических навыков владения программой.Создание слайд-

шоу «Мои фотографии»,«Мое видео». Создание слайд-шоу на свободную 

тему. 

Добавление слайдов, выбор макета, применение тем. Изменение 

размеров и расположения заполнителей. В ставкановых объектов.Просмотр и 



  

сохранение презентации. 

МОДУЛЬ3. ЦИФРОВАЯ ФОТОГРАФИЯ 

3.1 Профессии в мире цифровойфотографии 

Теория 
Специфика фотопрофессий. Техническая и художественная 

составляющие работы. Фотограф и его ассистент. Функциональные 

(должностные) обязанности фотографа, фотолаборанта, фоторепортѐра, фото 

документалиста, промышленного фотографа, ретушѐра, фоторедактора. 

Профессиональная студийная фотография. Взаимосвязь представителями 

других профессий. 

Практика 
Деловаяигра «Фотоагентство». Изучение алгоритма игры. Распределение 

функциональных обязанностей. Разыгрывание сценария. 

3.2. Цветовое пространство и цветовая модель 

Теория 
Восприятие цвета. Понятие цветового пространства. Цветовые 

пространства как модели представления цвета низкой и высокой размерности. 

Цветовые пространства LMS,RGB. Компоненты цвета в разложении на 

красный, зеленый и синий цвета. XYZ–стандартная система координат. 

Цветовая модель–математическая модель описания представления диапазона 

цветов в виде наборов чисел и значений. Модель CIEXYZ как мастер-модель. 

Способы кодирования в компьютерной графике для передачи и хранения 

цвета.Соотношение цветовой моделии цветового пространства. 

AdobeRGBvssRGB. Мониторы и принтеры. Цветовое пространство 

камеры. Преимущества и недостатки съемкив AdobeRGB. Преимущества и 

недостатки съемки в sRGB. Мониторы и принтеры. 

Практика 
Тест на восприятие цвета. 

Представление цвета точкой и построение цветовой модели в системе 

координат Упражнение по поиску соответствия цветовой модели и 

получаемого цвета. Набор цветовых координат и правила построения цветов. 

Настройка камеры для переключения между цветовыми пространствами 

AdobeRGBvssRGB и съемка. 

Передача цветовой информации между компьютерами, программами и 

периферийными устройствами. Вывод на печать. 

3.3 Техники,технологии ирежимыфотографии 

Теория 
РежимLiveView.Пользование режимом LiveView для точной 

фокусировки: шаг1,шаг 2, шаг 3, шаг 4, шаг 5. 

Режимы при плохом освещении. Основы фотографирования при плохом 

освещении: светочувствительности, ISO,диафрагма, выдержка. Основы 

фотографирования салюта: движение фейерверка, отсутствие 

штатива,настройкидиафрагмы,  значениеISO, фокусное расстояние. 

Фотографирование ночью: режимы съемки. Эффектзвездочек. Эффект боке. 

Новогодние фотографии. 



  

Эффектмультиэкспозиции. Понятиемультиэкспозиции. Эффект, прием и 

техника. 

Немногоистории. Процесс создания кадра с мультиэкспозицией. 

Фризлайт. Понятие фризлайт. Техника выполнения. Основы

 фризлайт. 

Инструменты для фризлайт.Идеи для фризлайт. 

Таймлапс. Суть технологии Time Lapse. Оборудование.

 Настройка камеры. 

Постобработка. 

ТехнологияHDR. Понятие динамического диапазона в фотографии: 

количество ступенейэ кспозиции, отношение яркостей самых светлых и 

тѐмных объектов съѐмки: максимальное отношение яркостей белого и 

чѐрного цветов на мониторе/ фотобумаге, диапазон 

оптическихплотностейплѐнки. Динамический диапазон HDR:256EV. 

Режимсъемки HDR в камерах последних моделей. Основные 

ошибкиприсозданииHDR. 

Практика 
Выполнениефотографийс помощью режима LiveView. Просмотри анализ 

фотографий. 

Выполнение фотографий   с различными настройками при плохом 

освещении. 

Отработка навыков настройки фотоаппарата.Просмотр и анализфотографий. 

Отработка навыков, техники выполнения фризлайт,использование 

различных инструментов. Просмотр и анализ фотографий. 

Определение динамического диапазона снимка.Снимок пейзажа в HDR. 

Выполнение фотографий. Подбор исходного материала. Определение 

динамического диапазона снимка. Отработка навыков. Просмотр и анализ 

фотографий. Коррекция освещѐнности сцены,  которая достигается 

правильным выбором момента и ракурса съемки искусственной постановкой 

света, а также использованием специальных режимов работы фотокамеры. 

4. Графические редакторы 

4.1 ПрограммаLightroom (демо-версия) 

Теория 
Понятие растровой и векторной графики. Организация изображений. 

Редактированиефотографий.Экспортфотографий.Началоработы:импорт 

фотографий в Lightroom. Левая область диалогового окна. Параметры в 

верхней части диалогового окна. Правая область диалогового окна. Нижняя 

панель диалогового окна. 

Практика 
Импорт и экспорт фотографий. Редактирование фотографий. Работа с 

интерфейсом программы. 

4.2 Программа AdobePhotoshop(демо-версия) 

Теория 
Интерфейс,инструменты и 

меню.Вспомогательныеэлементы.Палитры.Изучениецветовойгаммыснимка. 



  

Слой, маска. Повторяющиеся узоры. Параметры динамики кисти. 

Дополнительныенаборыопераций.Основы масштабирования. Режим 

наложения. 

Создание сложных3Dобъектов. Сложное выделение волос.Смена цветаглаз. 

Добавлениедвижения.Создание водяногознака. 

Практика 
Апробирование полученныхзнаний на практике.Обработка 

имеющихсяфотографийв личном пользовании. 

4.3 ПрограммаCorelPhoto Paint. 

Теория 
ТерминыпрограммыCorelPHOTO-PAINT. Окноприложения. Панели 

инструментов. Набор инструментов. Панель свойств. Окна настройки. 

Цветоваяпалитра. Строка состояния. Инструменты выделения.Плагины. 

Создание пылающего текста. 

Использование фильтра Canvas для создания фона. ДокерInfo вPhoto-Paint. 

Светящийсяблик в бокале. 

Практика (8часов) 
Апробирование полученных знаний на практике.Обработка фотографий. 

Применение инструмента для удаления эффекта«красныхглаз»,инструмента 

для создания рамок, плагина для добавления к изображению погодных 

условий. 

Применение текстурных фильтров. 

 

МОДУЛЬ5. ЦИФРОВОЕВИДЕО 

5.1 Виды, стили и форматы видео 

Теория 
Форматывидео.HDR-как формат цифрового видео. Домашнее и 

студийное качество. 8-битная и 10-битная кодировка глубины цвета. 

Потенциал HDR-видео и телевизоры LG с 10-битной матрицей. Количество 

оттенков на пиксель. HDR-дисплеии цифровые HDR-камеры. Динамический 

диапазон в кино и видео.Сужение динамического диапазона посредством 

подсветки теней. UltraHD-версии с HDR. 

Виды видеопродуктов: видеоролик, видеопрезентация, слайд-

шоу,видеопоздравление,видеофильм,видеоурок(скринкаст). 

Стили видео:«живаякамера»,«имитация»,«авангард»,«андеграунд». 

Форматы видео:материал,фильм(видеофильм),клип(видеоклип): клип-

рассказ(повествование), клип-образ, фильм-клип. 

Практика 
Упражнение на определениеи сравнение видов видео продуктов. 

Применение технологии HDR. 

Создание видео в определенном стиле, видеиформате. 

5.2 Профессии в мире цифровоговидео 

Теория 
Видеомонтажер(Дизайн,монтаж,съемка,обработка видео. Навыки 

режиссера, и журналиста, и редактора). Создатель видеороликов (создание 



  

рисованных видеороликов,которые получают название дудл-видео, 

рекламные мини-сюжеты). Иллюстратор (раскадровка). Видеограф (съемка 

различных событий, используя фото-и видеотехнику. Монтаж, обработка 

видео). Звукорежиссѐр (Этапызвукопроизводства. Концепция звука. Создание 

художественных звуковых образов). Оператор. Музыкальныйредактор. 

Сценарист. 

Практика 
Выполнение практическихзаданийпо карточкам. 

5.3 Основы кинематографа (звук, свет, цифровыепереходы, вывод 

фильма) 

Теория 
Звуквкино.Запись звука на съемочной площадке. Прокладка фонов. 

Звуковые эффекты. Дополнительные элементы. Шумовое озвучание. Запись 

голоса. Подбор программы. Вырезка звука из видео. Подборка голоса для 

видео. 

Светвкино. Осветительные приборы и техника. Оборудование. Типы 

ламп. Световые аксессуары. Схемы света для видеосъемки. Источники света. 

Видеосъемка на улице.Правильная настройка освещения при съемке видео в 

помещении. 

Практика 
Применение теоретическихзнаний на практике. 

 

МОДУЛЬ6. ВИДЕО-И АУДИОРЕДАКТОРЫ 

6.1 Программа MAGIX Видеоделюкс (VideoDeluxe). 

Теория 
Основныефункции: импорт, режимы отображения, видеоэффекты, 

эффекты движения, ключевые кадры, озвучивание, прожиг видео надиск, 

включаяменюдиска, 

экспорт. Особые функции: оптимизация производительности, шаблоны 

трейлеров, распознавание сцен, выборочное применение эффектов, 

анимация маршрутов путешествия, многокамерный режим,Stereo 3D. 

Практика 
Апробирование полученныхзнаний на практике.Обработка видео. 

6.2 Линейный инелинейныймонтажв программахPinnacleStudioи 

AdobePremiere. 

Теория 
Нелинейный и линейный монтаж. Монтаж видео в программе 

AdobePremiere: режимы отображения,видео и аудиоэффекты, вырезание 

фрагментов. Монтаж видео в программе PinnacleStudioStudio:знакомство с 

интерфейсом и набором инструментов,импорт и экспортвидео,слайд-шоу, 

титры, автоматическое создание видео и музыки,эффекты 

современем,маркеры,анимация. 

Практика 
Монтаж видео в AdobePremiereи вPinnacleStudioStudio. Отработка 

практических навыков. 



  

6.3 Звук, переходы ицифровыеэффекты. 

Теория(2часа) 
Средствасозданиязвуковыхэффектов. Улучшение 

звучанияречевыхкомментариев. 

Монирование. «Хирургия» и кузнечный молот частотной коррекции.Точно по 

размеру. Придайте объем. Стиль ретро.Динамическая обработка. Генераторы 

гармоник. 

Эквалайзеры. Эффекты, основанныена временной задержке сигнала. 

Переходы для видео: Крышка. Хлѐсткая панорама. Отвлечение. Вращение. 

Встряска. Перекрытие. 

Спецэффекты в кино. 

Практика (4часа) 
Апробирование полученныхзнаний на практике. Обработка фотографий. 

6.4 Вывод фильма. 

Теория 
Настройка вывода. Подготовка фильма к выводу. Вывод на 

дисковыйноситель. Качество и емкость дисковых форматов. Вывод в файл. 

Вывод на ленту. Вывод в веб. 

Практика 
Апробирование полученных знаний на практике. 

 

МОДУЛЬ7. ВСЕМИРНАЯСЕТЬ 

 

7.1 Веб-сервисы и приложения 

Теория 
Понятие веб-сервисов и приложений. Функциональные возможности. 

Виды:хостинги, социальные сети,облачные сервисы. 

Практика 
Сравнение веб-сервисов и  приложений. Загрузка видеороликов  и  

фоторабот. 

Создание блога. 

7.2 Виртуальныеигры 

Теория 
Виды виртуальных игр: экшен, аркада, симуляторы/менеджеры, 

стратегии, приключения, музыкальные, ролевые, логические, традиционные, 

настольные, текстовые. Графикаигр. 

Практика 
Игровая практика в интернете. 

 

МОДУЛЬ8. ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ. 

 

  



  

 

Области проектирования: видеопродукт (вразличных видео редакторах 

на выбор),фотопродукт (собработкой в различных видеоредакторах на 

выбор), слайд-шоу(в программахPowerPointи ФотоШОУ PRO). 

1 этап. «Мозговой штурм» по определениюцелей и задач проекта, 

области, темы,содержания,проектирования. 

2 этап. Создание сценариев. 

 

Практика 
3 этап.Работа с источниками информации 

(сбор,анализ,систематизация,обобщение). 

4 этап.Работа над созданием проекта.  

5 5этап Подготовка к демонстрации. 

6 этап.Составление плана защитыработы.Защита проекта. 

7 этап.Демонстрация продукта проектной деятельности. Анализ 

результатов деятельности по проекту. 

 

МОДУЛЬ9. ВЫСТАВОЧНАЯ И КОНКУРСНАЯ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

Теория 
Критерии выставочных и конкурсных фото-и видеоработ.Отбор фото-и 

видеоработ для выставок. 

Практика 
Обработка в графических и видеоредакторах. 

Фотопечать. Сравнение цифрового и распечатанного изображения. 

Коррекция в графических редакторах. Оформление фоторабот. 

Участие в выставках и конкурсах. 

 

 

Теори

я 

МОДУЛЬ10 ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНОЕЗАНЯТИЕ 

Планы на будущийучебный год. 

Практика. 
Анализ работ. Конкурс «Лучший знатоки нформационного 

мира».Тест.Выставка«Фотосушка». 

Защита портфолио. Награждение лучшихучащихся. 

 

СОДЕРЖАНИЕУЧЕБНОГОПЛАНА 3 ГОДА ОБУЧЕНИЯ 

 

 

Теори

я 

МОДУЛЬ1. ВВОДНОЕ ЗАНЯТИЕ 



  

Планработы.Техника пожарной безопасности, антитеррористическая 

безопасность. 

Техника безопасности при работе за компьютером. 

Практика 
Тест «Техника безопасности в творческом объединении» Анализ 

выполненных работ второго года обучения. 

Индивидуальное планирование работы. 

 

МОДУЛЬ2.ОСНОВЫИНФОРМАЦИОННО-КОМПЬЮТЕРНОЙ 

ГРАМОТНОСТИ 

2.1 Информатизация общества. Современные тенденции

 развития компьютерного рынка. 

Теория 

Развитие сети интернет. Робототехника. Разновидности роботов. 3D-

принтеры и сканеры. Модернизация перационных систем. Новейшие 

компьютерные программы и моделицифровых устройств. 

Практика 
Тест «Роботы» 

Сравнение цифровых устройств. 

Слайд-шоу «Моя любимая компьютерная программа». 

2.2. Искусственный интеллект 

Теория 
Человеческий и искусственный интеллект. История искусственного 

интеллекта. Области применения. Интеллектуальные машины и 

интеллектуальные компьютерные программы. Интеллектуальные роботы. 

Свойство интеллектуальных систем выполнять творческие функции. Книгии 

фильмы об искусственном интеллекте. 

Свойства искусственногоинтеллекта в фото-ивидеустройствах. 

Практика 
Сравнение интеллектуальных систем. 

Компьютерная игра. Анализвозможностейискусственного интеллекта в 

компьютерной игре на выбор. Применение программы-бота. 

2.3. Программа MicrosoftOfficePublisher 

Теория 
Microsoft Office Publisher– настольная издательская система. 

Приложение начального уровня. Интерфейс программы. Акцент на 

проектирование разметки страницы. Выпуск разнообразных публикаций. 

Шаблоны оформления и незаполненных публикаций, (информационные 

бюллетени, брошюры, рекламные листовки, открытки, веб-узлы, форматы 

почтовых сообщений). Маркетинговые материалы. 

Реклама и распространение информации о творческом объединениии. 

Практика 
Изучение интерфейса программы. 

Создание брошюр, рекламных листовок, открыток на свободнуютему. 

Созданиеброшюр, рекламных листовок на темы 



  

«Творческоеобъединение» и «Детский центр». 

 

МОДУЛЬ3. ЦИФРОВАЯ ФОТОГРАФИЯ 

3.1 Фотограмма и сканография 

Теория 
Понятиефотограммы. История фотограммы. Фотохимический способ. 

Процесс изготовления. Имитация фотограммы цифровой фототехникой. 

Средства: точечный источник света (светодиод), прозрачная поверхность, 

полупрозрачный материал (ткань,полиэтилен). Проекциятеневого 

изображения. Использование зеркала или поворотного жк-экрана.Эффект 

«негатив» в графическом редакторе.Применение фотограммы в технической 

фотографии. 

Понятие сканографии и сканограммы. Обработка фоторедакторами. 

Размещение объектов на стеклянной панели сканера. Глубина резкости. 

Оптическое разрешение планшетного сканера. Техническое устройство 

сканеров. 

Практика 
Создание фотограммы с различными объектами. Обработка в 

графическом редакторе. 

Создание сканограммы с учетом технического устройства сканеров. 

Эксперимент с расположением оригинала. Выбор параметров сканирования. 

Расстановка дополнительных источников света. 

Обработка в графическом редакторе. 

3.2 Креативная фотография и арт-фотография 
 Теория 

Современное визуальное искусство: сочетание художественного и 

технического направлений. 

Понятие креатива. Сочетание возможностей фототехники и 

компьютерной графики. Виды арт-фотографии: 

концептуальная, абстрактная, сюрреалистическая, 

аналитическая. Идеи креативной фотографии. 

Оборудование и инструмент.  Фон. Схема, настройки, режимы,

 эффекты. 

Постобработка. 

Практика 
Создание креативной фотографии по заданным условиям: с помощью 

мыльных пузырей, масла и воды. Подготовка материала. Обработка в 

фоторедакторах. 

Создание арт-фотографии натему «Полет». Обработка в фоторедакторах. 

Создание арт-фотографии на свободную тему.

 «Мозговой штурм». Поиск информации и 

материала. Подготовка материала. Обработка в фоторедакторах. 

3.3 Социальная фотография-открытка 

Теория 
Понятие социальной фотооткрытки. Сходство с репортажной и 



  

реалистической фотографией. «Значительное содержание при внешней 

незначительности происходящего». Проблемы социума. 

Шрифт и изображение. Концепт фотографии. 

Практика 
Создание социальной фотографии-открытки по заданным условиям. 

«Мозговойштурм». Название-социальный посыл. Обработка в 

фоторедакторах. 

Создание социальной фотографии-открытки на свободную тему. 

«Мозговойштурм». 

Название-социальный посыл. Обработка в фоторедакторах. 

3.4 Рекламнаяфотография 

Теория 
Виды и особенности. Коммерческая фотография. Работа с брэндом. 

Студийная и не студийная съемка. Приемы: демонстрация, очевидность. 

Выделение особенностей. Оборудование. Углы иперспективы. Проявление 

творчества и креатива.Обработка. 

Предметная фотография как разновидность рекламной фотографии. 

Предметная съемка. 

Практика 
Рекламнаяидея. Поиск материалов. Поиск композиции, освещения. 

Фотографированиепредметов. Вставка рекламного текста. Обработка в 

графических редакторах. 

Просмотр и анализ фотографий. 

 

МОДУЛЬ4. ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ 

4.1 Программа Adobe After Effects 

Теория 
Гибридный редактор. История версий программы. Интерфейс и 

функциональные возможности программы. Библиотека плагинов. Статичные 

графические изображения. 

Практика 
Редактирование статичных графических изображений по собственному 

выбору. 

Лабораторная работа. 

4.2 Разнообразиеграфическихредакторов 

Практика 
Выбор редактора в соответствии с идеями и целью работы. 

Редактирование цифровых изображений. 

МОДУЛЬ5. ЦИФРОВОЕ ВИДЕО 

5.1 Социальный видеоролик 

Теория 
Понятие социального видеоролика. Стиль социального видеоролика: 

«живаякамера». Форматы: материал, фильм (видеофильм), клип-

рассказ(повествование). Жанррепортажа. 

Расположение титров. Концепт видеоролика. 



  

Практика 
Созданиесоциальноговидеоролика по заданным условиям. 

«Мозговойштурм». 

Название-социальныйпосыл. Обработка в видео и аудиоредакторах. 

Демонстрация и анализ работы. 

5.2 Рекламный видеоролик 

Теория 
Виды и особенности. Коммерческое видео. Идея и сюжет. Студийная и 

нестудийная съемка. Приемы: демонстрация, очевидность. Выделение 

особенностей. Оборудование. Углы и перспективы. Закадровый текст. 

Проявление творчества и креатива. Гибридные редакторы. 

Предметная видеосъемка как разновидность рекламного видеоролика. 

Практика 
Поиск рекламной идеи.Поиск композиции, освещения. 

Создание пробных видеоматериалов. Съемка предметов. Вставка титров. 

Обработка в гибридных редакторах. 

Просмотр и анализ видеороликов. 

 

МОДУЛЬ 6. ВИДЕО-И АУДИОРЕДАКТОРЫ 

6.1 Программа Adobe After Effects 

Теория 
Программное обеспечениекомпании AdobeSystems. Редактирование 

видео и динамических изображений. Разработка композиций (композитинг). 

Анимация. Создание различных эффектов. 

Практика 
Изучение интерфейса. Выполнение цветокоррекции. Постпродакшн. 

Создание рекламного ролика. 

6.2 Программа Audacity 

Теория 
Audacity–  свободный  многоплатформенный аудиоредактор звуковых 

файлов. 

Политрек (работа с несколькими дорожками). Функциональные возможности. 

Практика 
Импорт и экспорт файлов. Запись звука. Запись с одновременным 

прослушиванием имеющихся дорожек. Изменение темпа сохранением 

высоты тона. Изменение высоты тона с сохранением темпа. Удаление шума 

по образцу. Воспроизведение множества дорожек одновременно. Сведение 

дорожек с разными качественными характеристиками с автоматическим 

преобразованием к заданным характеристикам проекта в режиме реального 

времени. Сохранение результатов. 

6.3 Обработка  видео в программах по выбору 

Практика 
Выбор редактора в соответствии с идеями и целью работы. Обработка 

видео-и аудио материала. 

МОДУЛЬ7. ВСЕМИРНАЯСЕТЬ 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D1%83%D0%B4%D0%B8%D0%BE%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80


  

7.1 Web 4.0 – Интернет будущего 

Теория 
Web4.0–этап развития Всемирной паутины. Принципы 

нейрокоммуникации.Ускорение работы сетей, поисковых роботов-охотников 

текстовой и визуальной информации. Сочетание самых тонких возможностей 

человека и возможностей машин. 

7.2 Интеллектуальные он-лайн игры 

Теория 
Распространенность в массмедиа. Виды: логические, стратегические, 

текстовые. Виды стратегий. Квесты, головоломки. Игры для социальных 

сетей. Профессиягейм-дизайнера. 

Практика 
Игровая практика. Конкурс«Лучший игрок». 

7.3 Блоггерство 

Теория 
Понятие блога. Блог как веб-сайт. Основное содержимое: регулярно 

добавляемые записи(текст,изображения или мультимедиа). Комментарии. 

Блогосфера. Блогеры. Хоббиили профессия. Функция винформационном 

мире: самопрезентация, коммуникация, развлечение, сплочение и удержание 

социальных связей,с аморазвитие, психотерапия. 

Практика 
Создание блога. Комментарии учащихся в группе.Блоговая запись в виде 

знаков. 

Общение знаками. Рефлексия. 

7.4. Создание сайтов 

Теория 
Понятие сайта. Профессия веб-дизайнера.Процесс создания веб-сайта 

или веб-приложения. Креативные идеи и дизайн. Разработка технического 

задания. Проектирование интерфейсов. 

Основы программирования. Конструкторы сайтов. Ограничения 

бесплатного аккаунта. 

Практика 
Созданиесайта в конструкторе Wix.Создание сайта на платформе 

Гугл.Рефлексия. 

 

 

Теория 

МОДУЛЬ8. ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ. 



  

Области проектирования: видеопродукт (с обработкой в различных 

видеоредакторах на выбор), фотопродукт (с обработкой в различных 

видеоредакторах на выбор), слайд-шоу(в программах Power Point и Фото 

ШОУ PRO). 

1 этап. «Мозгово йштурм» по определению целей и задач проекта,о 

бласти, темы, содержания,п роектирования. 

2 этап. Создание сценариев. 

Практика 
3этап. Работа с источниками  информации (сбор, анализ,

 систематизация, обобщение). 

4этап.Работа над созданием проекта. 

5этап Подготовкак демонстрации. 

6этап.Составление плана защиты работы.Защита проекта. 

7этап.Демонстрация продукта проектной деятельности. 

8этап. Анализ результатов деятельности по проекту. 

 

МОДУЛЬ9. ВЫСТАВОЧНАЯ И КОНКУРСНАЯ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

Практика 
Критериивыставочных и конкурсныхфото-ивидеоработ. 

Отбор фото-и видеоработ для выставок. Обработка в графических и 

видеоредакторах. 

Фотопечать. Сравнение цифрового и распечатанного изображения. 

Коррекция в графических редакторах. Оформление фоторабот. 

Участие в выставках и конкурсах. 

 

 

Теория 

МОДУЛЬ10. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНОЕ ЗАНЯТИЕ 



  

Выдача сертификатов. 

Практика 
Фестиваль информационных открытий. 

 

1.4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Ожидаемые результаты освоенияпрограммы сформулированы вк 

онтексте Концепцииразвития дополнительного образования и отслеживаются 

по трем компонентам: предметный, метапредметный и личностный, что 

позволяет определить динамику развития каждого учащегося. 

В течение года проводится входная, текущая и итоговая диагностика 

(промежуточная и итоговая аттестация). Цель диагностики-выявление 

соответствияреальных результатов образовательного процесса 

прогнозируемым результатам освоения образовательной программы. 

Личностные результаты 
- устойчивый интереск техносфере,информационным технологиям; 

- устойчивая мотивация к технической, творческой и познавательной 

деятельности; 

- ценностное отношение к профессиональному самоопределению, 

профессиям информационно-технологического профиля; 

- ценностное отношение к интеллектуальному труду,

 научному знанию, достижениям в сфере информационных 

технологий; 

- самооценка и развитие потенциальных профессиональных

 способностей к технической деятельности; 

- навыки безопасного поведения в информационной среде и веб-

пространстве; 

- устано в канапозитивную социальную деятельность в информационном 

обществе, на недопустимость действий, нарушающих правовые, этические 

нормы работы с информацией; 

- развитие дисциплинированности, ответственности, инициативности; 

- развитые: коммуникативный потенциал, навыки организации 

сотрудничества, умение следоватьэтическим принципам в общении с 

педагогом, сверстниками; 

Метапредметныерезультаты 
- умение классифицировать, сравнивать, анализировать объекты 

техносферы, информационной сферы, цифровые устройства и 

информационные технологии; 

- умение находить, систематизировать, структурировать,

 редактировать, корректировать цифровую информацию; 

- развитие пространственного, технического мышления, творческого 

воображения, эстетического вкуса; 

- владение основами проектирования, информационных технологий; 

- развитое логическое мышление, умение выявлять причинно-

следственныесвязи; 

- развитые навыки самоанализа и самоконтроля; 



  

- умение планировать, алгоритмизировать, корректировать деятельность, 

Предметныерезультаты 
- представления о техносфере, истории и теории информации,фотографии 

и видео; 

- знания об устройстве, функциях и режимах цифровых устройств

 для фотографированияи видеосъемки; 

- знаниеоб архитектуреПК, операционной системеWindows, 

Всемирнойсети,информационныхтехнологиях; 

- знание о профессиях информационно-технологического профиля; 

-умение работать в аудио-, видео-и графических редакторах, программах 

создания слайд-шоу; 

- владение технологиями управления цифровыми устройствами; 

- владение технологиями цифровой фотографии, цифрового видео, 

компьютерных программ и работы в интернете; 

- умение обрабатывать, редактировать, монтажировать,

 оформлять, демонстрировать, конвертировать сохранять 

информацию; 

- умение моделировать, создавать, проектировать аудио-, видео-

фотопродукт. 



 

РАЗДЕЛ 2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО– ПЕДАГОГИЧЕСКИХ 

УСЛОВИЙ 

2.1 КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

Календарныйучебный график 1-го года обучения 

№

п/

п 

Дата 

проведения 

В 

соответстви

и с 

расписанием 

Время 

проведениия 

занятия 
В 

соответств

ии с 

расписание

м 

Форма занятия Коли

чест

во 

часов 

Тема занятия Мест

о 

проведе

ния 

Форма 

контроля 

МОДУЛЬ1.ВВОДНОЕ ЗАНЯТИЕ 

    

Комбинированное 
 

2 
 

Вводное 

занятие(введение в 

программу) 

ЦДОД  

Практическая 

работа 

Модуль2.ОСНОВЫИНФОРМАЦИОННО-

КОМПЬЮТЕРНОЙГРАМОТНОСТИ 

   Практическое 4 Техносфераици

фроваяинформа

ция 

 

 

ЦДОД 

Фронтальныйо

прос,практиче

скаяработа 

   Практическое

Лабораторная

работа 

4 Архитектураиопер

ационныесистемы

ПК 

Практическаяр

абота 

   Практическое 4 Компьютерныепро

граммы 

Практическаяр

абота 

Модуль3.ЦИФРОВАЯФОТОГРАФИЯ 

   Беседа 4 История и  Фронтальныйо



 

Комбинирова

нное 

основные 

понятия 

фотографии 

 

 

ЦДОД 

прос,практиче

ская работа 

   Практическое 4 Цифровые 

устройства для 

фотографировани

я. 

Практическая 

работа 

   Практическое 10 Функции и 

режимы 

цифрового 

фотоаппарата 

опрос, 

практическая 

работа 

   Комбинированное 14 Разнообразие 

цифровой 

фотографии 

Практическая 

работа 

Модуль4.ГРАФИЧЕСКИЕРЕДАКТОРЫ 

   Комбинированное 4 Графические 

редакторы: 

понятие,виды,назн

ачение 

ЦДОД  

Фронтальный 

опрос 

   Практическое 6 Графический 

редакторMicros

oftOfficePicture

Manager. 

 Практическая 

работа 

   Практическое 8 Графический 

редакторFotor 

 Практическая 

работа 

   Практиче

скоеДело

ваяигра 

4 Цифроваяо 

бработка и 

фотопечать 

 Практическая 

работа 

Модуль5.ЦИФРОВОЕВИДЕО 



 

    

Комбинированное 

2 Видео:история,

виды,понятия и 

термины 

ЦДОД Индивидуал

ьный опрос 

   Практическое 4 Цифровыеустройс

твадлявидеосъемк

и. 

  

Фронтальный 

опрос 

   Практическое 4 Правила 

сюжетнойв 

идеосъемки. 

 Практическая 

работа 

   Практическое 6 Функции и 

режимы 

видеокамеры 

 Практическая 

работа 

   Практиче

скоеДело

ваяиграв

ыставка 

10 Разнообразие 

цифрового видео 

 Работа по 

флэш-

карточкам, 

презентаци

я 

МОДУЛЬ6.ВИДЕО-ИАУДИОРЕДАКТОРЫ 

   Практическое 10 Видеоредактор 

ВидеоМонтаж 

ЦДОД Фронтальный 

опрос 

   Практическое 10 КиностудияWindo

wsLive 

 Практическаяра 

бота 

   Практическое 4 АудиоредакторFre

eAudioEditor 

 Практическаяра 

бота 

   Практическое Деловая 

игра 

8 ФотоШоуPRO  Практическаяра 

бота  Работа по 

инструкционным 

       картам 

МОДУЛЬ7.ВСЕМИРНАЯСЕТЬ 



 

   Теоретическое 2 ИсторияВсемирнойс

ети.От 

Web.0.0кWeb.3.0 

 опрос 

   Теоретическое 2 Система Всемирной 

сети 

тест 

   Теоретическое 2 Интересные 

факты об 

Интернете 

тест 

   Выставки и конкурсы 2 МОДУЛЬ8. 

ВЫСТАВОЧ

НАЯ И 

КОНКУРСНА

Я 

ДЕЯТЕЛЬНО

СТЬ 

ЦДОД Индивидуал

ьный опрос 

Педагогичес

кое 

наблюдение 

  

   Презентация и 

защитаработ 

2 МОДУЛЬ9. 

ИТОГОВОЕ

ЗАНЯТИЕ 

конкурс 

Защита 

ПРОЕКТОВ   

  



 

 

Календарно-учебный график 2-го года обучения 

№

п/

п 

Дата 

проведения 
 

В 

соответст

вии с 

расписани

ем 

Время 

проведе

ния 

заняти

я 
В 

сответстви

и с 

расписание

м 

Формазанят

ия 

Кол

иче

ств

о 

час

ов 

Тема занятия Мест

о 

проведе

ния 

Форма 

контроля 

 

    

Комбинированно

е 

 

2 

 

Вводное 

занятие(введение в 

программу) 

ЦДОД Виктори

на, 

практиче

ская 

работа 

 МОДУЛЬ2. ОСНОВЫ ИНФОРМАЦИОННО-КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАМОТНОСТИ 

12Ч 

   Практическое 2 Информационная 

технология и медиа 

грамотность 

 

 

 

ЦДОД 

Практиче

ская 

работа 

онлайн-

тест 

   Практическое 2 Профессии в мире 

информационных 

технологий 

Практиче

ская 

работа 

   Практиче 8 Программа Microsoft  



 

скоеДело

ваяиграТ

ворческа

ялаборат

ория 

Publisher Point Практичес

кая, 

творческа

я работа 

Модуль3.ЦИФРОВАЯФОТОГРАФИЯ24ч 

   Беседа с 

элементами 

игры 

2  Профессиивмиреци

фровойфотографии 

 

 

 

 

ЦДОД 

Фронтальный 

опрос,практич

еская работа 

   Практическое 4 Цветовое пространство 

и цветовая модель 

Практиче

ская 

работа 

   Практическое 

Творческая 

лаборатория 

18  Техники, 

технологии 

режимы 

фотографии 

Практическая 

работа 

Интерактивн

ыйтест работа 

по флэш- 

карточкам 

Модуль4ГРАФИЧЕСКИЕРЕДАКТОРЫ28ч 

   Практическое 8 Работа в программе 

Lightroom 

 

 

ЦДОД 

Практиче

ская 

работа 

   Практическое 

Круглый стол 

10 Работа в программе 

AdobePhotoshop 

Практиче

ская 

работа 

   Практическое 

Деловая игра 

10 Работа в программе 

CorelPhoto 

Практиче

ская 

работа 

МОДУЛЬ5.ЦИФРОВОЕВИДЕО18Ч 



 

   Практическое 8 Виды,стилии форматы 

видео 

 

 

ЦДОД 

Опрос 

Работа по 

флеш-

карточкам 

   Практическое 4 Профессиивмирецифрового

видео 

Практическая 

работа 

   Комбинированно

е Практическое 

6 Основыкинематографа(зв

ук,свет,цифровые 

переходы,вывод фильма) 

Практическа

я работа 

МОДУЛЬ6ВИДЕО-ИАУДИОРЕДАКТОРЫ20Ч 

   Комбинированно

е 

Практическое 

10 MAGIXВидеоделюкс(Video

Deluxe) 

 

 

ЦДОД 

практическая 

работа 

   Практическое 10 Линейный и нелинейный 

монтаж в программах 

Pinnacle Studioи Adobe 

Premiere. 

Практиче

ская 

работа 

Творческая 

работа 

презентация и 

защита 

МОДУЛЬ7.ВСЕМИРНАЯСЕТЬ 

   Комбинирован

ное 

2 Веб-сервисыиприложения ЦДОД Практическая 

работа 

   Практическо

е 

4 Виртуальныеигры практическая

работа 

МОДУЛЬ8.ПРОЕКТНАЯДЕЯТЕЛЬНОСТЬ22Ч 

   Комбинированно

е 

2 Введение в проектную 

деятельность 

 

 

ЦДОД 

Практическая 

работа 

   ДеловаяиграТво 16 Создание видео-или Творческая 



 

рческаялаборато

рия 

фотопроекта работа 

   Презентацияиза

щитапроекта 

4 Защита проекта Презентация

 

изащитараб

от 

выставка 

   Выставкаконку

рс 

10 МОДУЛЬ 9. 

ВЫСТАВОЧНАЯ И 

КОНКУРСНАЯ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

ЦДОД Опрос, 

Выставка, 

конкурс 

   Комбинирован

ное 

2 МОДУЛЬ10. 

ИТОГОВОЕ 

ЗАНЯТИЕ 

ЦДОД Защита 

проектов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Календарно-учебный график 3-гогодаобучения 

 

№ Датапроведе

ния 

Время Фор

ма 

занятия Кол

и 

Темазанятия Место Формаконтр

оля 

п/

п 

 проведен

ия 

  чес

т 

 проведен

ия 

 

 Всоответств

иис 
занятия   во    

 расписание

м 

Всоответств

иис 

  часо

в 

   

  расписани

ем 

      

МОДУЛЬ1.ВВОДНОЕ 

ЗАНЯТИЕ2ч 

 

Комбинированная 2

 Вводноезанятие(введен

иев 

программу) 

 

ЦДОД 

 

 

Виктори

на,практ

ическаяр

абота 

 

МОДУЛЬ2.ОСНОВЫИНФОРМАЦИОННО-

КОМПЬЮТЕРНОЙГРАМОТНОСТИ16ч 
Практическое 2 Информатизацияобщества. 

Современныетенденции

развитиякомпьютерного

рынка. 

 

 

практиче

скаярабо

таонлайн

-тест 

Комбинированное 4 Искусственныйинтеллект Практическая 

 

Практиче

ское

Дел

о

в

а

я



 

играТвор

ческаялаб

оратория 

 

10

 ПрограммаMicrosoftPubli

sherPoint 

ЦДОД работа 

 

 

Практиче

ская,творч

ескаяработ

а 

 

МОДУЛЬ3.ЦИФРОВАЯФОТОГРАФИЯ32ч 
Беседасэлемен

тамиигры 

3 Фотограммаисканография ЦДОД Фронтальный 

опрос,практич

ескаяработа 



 

 

   Комбинированно

е 

10 Креативнаяфотограф

ияиарт-фотография 

 Практиче

скаяработ

а    Творческаялабор

атория 

10 Социальнаяфотография-

открытка 

практиче

скаяра

бота 

интерактивны

йтестработа

 по

 флэш- 

карточкам 

   Практиче

скоеДело

ваяигра 

10 Рекламнаяфотография Фронтальн

ыйопрос,

практиче

скаярабо

та 

МОДУЛЬ4.ГРАФИЧЕСКИЕРЕДАКТОРЫ10ч 

   Практическое 4 ПрограммаAdobeAfterEffect

s 

 

ЦДОД 

практиче

скаярабо

та    Практиче

скоеКруг

лыйстол 

6 Обработкацифровыхфотогр

афий 

практиче

скаярабо

та МОДУЛЬ5.ЦИФРОВОЕВИДЕО24Ч 

   Комбинированно

е 

10 Социальныйвидеоролик 

 

Рекламнаясъемка 

 

ЦДОД 

Опрос 

Работа по

 флеш-

карточкам 

   Практическое 14 Практиче

скаяраб

ота 
МОДУЛЬ6.ВИДЕО-ИАУДИОРЕДАКТОРЫ8Ч 

   Комбинированно

е 

Практическое 

3 ПрограммаAdobeAfterEffect

s 

 

 

 

ЦДОД 

практическая 

работа    Практическое 3 ПрограммаAudacity Практиче

ская 

работа 

Творческая 

работапрезент

ация

 

изащита 

   Творческаялабор

атория 

2 Обработкавидеовпрогра

ммахповыбору 

Фронтальный 

опрос,практич

ескаяработа МОДУЛЬ7.ВСЕМИРНАЯСЕТЬ10ч 

   Комбинирован

ное 

1  Web4.0–

Интернетбуду

щего 

ЦДОД практиче

скаяра

бота 



 

 

 

Практическое 2  Интеллектуальныеон-

лайнигры 

практическая

работа 

Творческаял

аборатория 

3  Блоггерство Викторина,п

рактическаяр

абота 

Творческаял

аборатория 

4  Созданиесайтов Практическая

работа 

МОДУЛЬ8.ПРОЕКТНАЯДЕЯТЕЛЬНОСТЬ44Ч 

Комбинированное 2 
Введениевпроектнуюдеятельность 

 

 
ЦДОД 

Практическая 

работа 

ДеловаяиграТворческая

лаборатория 

16 
Созданиевидео-илифотопроекта 

Творческаяработа 

Презентацияизащитап

роекта 

4 Защитапроекта Презентацияиз

ащитаработв

ыставка 

МОДУЛЬ9.ВЫСТАВОЧНАЯИКОНКУРСНАЯДЕЯТЕЛЬНОСТЬ10ч 

Выставка

конкурс 

10 Выставка, 

конкурс 
ЦДОД  

Выставка,

конкурс 

МОДУЛЬ10.ИТОГОВОЕЗАНЯТИЕ2ч 

Комбинированное 2 Защитапортфолио ЦДОД Защитапортфолио 

 



 

2.2 УСЛОВИЯРЕАЛИЗАЦИИПРОГРАММЫ 

2.2.1 Материально-техническое обеспечение 
Наличие компьютерного класса, компьютеров, рабочих мест для  

учащихся и мультимедийного оборудования,соответствующих правилам 

безопасной эксплуатации. 

Оборудование: проектор, ноутбук, фотоаппарат, видеокамера. 

2.2.2 Информационноеобеспечение 
Электронная библиотека:видеотека, фототека, слайдотека, интернет-

ресурсы. 

2.2.3 Кадровое обеспечение 
Для реализации данной программы потребуются компетентные в области 

технической деятельности специалисты с педагогическим образованием или 

специалисты,имеющие подготовку по направлению «Педагогика и 

образование», первой или высшей квалификационнойкатегории, а также 

педагог-психолог. 

2.3 ФОРМЫАТТЕСТАЦИИ 

К формам промежуточной и итоговой аттестации относятся: 
- Практическаяработа (отработка навыков: настройка камеры. 

Выполнение фотографий с помощью различных режимов. Использование 

техники фотографирования на практике. Создание презентаций); 

- Творческая работа (техническаядеятельность с элементамитворчества); 

- интерактивные тесты, викторины,онлайн-тесты; 

- Выставка ,презентация и защита творческих работ, проектов (на 

занятии,на выставке «Волшебный мир детства»,выставкеНТТМ); 

- Защита проектов (проходит на итоговом занятии в форме 

видеоролика,слайд-шоу); 

 Для отслеживания и фиксации образовательных результатов 
используются: 
- фотоматериалы; 

- грамоты, дипломы 

Формами предъявления и демонстрации образовательны 

хрезультатов являются: 
- аналитический материал по итогам проведения педагогической 

диагностики, 

- видеоролики; 

- презентации; 

- слайд–шоу; 

- фотовыставки; 

- защита творческих работ. 

 

2.4 ОЦЕНОЧНЫЕМАТЕРИАЛЫ 

Планируемыерезул

ьтаты 

Диагностическиеметоды,методики,задани

я 

Предметные Квест-карты 

Тесты(вписьменной и устной форме, 



 

интерактивные,онлайн-тесты) Викторины 

Опросы 

Инструкционные карты по проектированию 

(диагностика проектных умений) 

Практические задания 

Работа по флэш-карточкам, 

квест-картам 

Диагностическая карта 

Метапредметны

е 

Деловая игра 

Методика «Кодирование» (адаптация субтеста 

ВекслеравверсииА.Ю.Панасюка) (определение 

уровня сформированности познавательных УУД) 

Упражнение 

Работа по квест-картам 

Адаптированная методика «Кто прав?» 

(Г.А.Цукерман) (Определение 

 Уровня сформированности 

коммуникативныхУУД)Инструкцио

нныекартыпопроектированию 

Диагностика особенностей развития 

поискового планирования(определение уровня 

сформированности регулятивныхУУД) 

Метод педагогического наблюдения 

Личностные Шкала выраженности учебно-

познавательного интереса по

 (Г.Ю.Ксензовой) 

Анкета для оценки уровня мотивации Н.Лускановой 

Метод педагогического наблюдения 

Опрос Рефлексия 



 

 

 

2.5 МЕТОДИЧЕСКИЕМАТЕРИАЛЫ 

Методическое обеспечение программы 
Методическое обеспечение разработано в форме

 образовательно-методическогокомплекса,включающего: 

 Пакет методических материалов; 

 Пакет дидактических материалов; 

 Пакет контрольно-диагностических материалов. 

 

Модуль Методический материал Дидактический 

материал 

Вводноезанятие Планзанятия 

технологическая карта 

занятия 

Презентации 

Основыинформаци

онно-

компьютернойграм

отности 

Технологическая карта 

занятия Методическая 

разработка деловой 

игры 

видеотека 

слайдотека 

(презентации) 

Интерактивныете

сты Онлайн-тест 

Цифроваяфотография Технологическая карта 

занятия Методическая 

разработка деловой 

игры 

фототе

каПрезен

тацииКве

ст-карты 

Графическиередактор

ы 

Технологическая карта 

занятия Методические 

разработка деловых игр 

видеотека 

Презентации 

Цифровоевидео Технологическая карта 

занятия Методические 

разработка деловых игр 

видеотека 

Флэш-карточки 

Видео-

иаудиоредакторы 

Технологическая карта 

занятия Методические 

разработка деловых игр 

Видеотека,аудиотека 

Слайдотека 

(Презентации) 

Всемирнаясеть Технологическая карта 

занятия 

Видеоте

ка 

Презента

ции 

Онлайн-

тест 

Проектнаядеятельност

ь 

Методическая разработка 

«Технология 

технического 

проектирования». 

Презентации 

Инструкционные 

карты 

Выставочная и 

конкурсная 

Технологическая карта 

занятия 

Презентации 



 

деятельность 

 



 

 

 

Основные педагогические технологии 
При реализациипрограммы используются следующие педагогические 

технологии: 

- Технология группового обучения (КСО)-для организации 

совместныхдействий,коммуникаций,общения,взаимопонимания и 

взаимопомощи; 

- Коллективной творческой деятельности-для развития творческих 

способностей обучающихся и при общенияих к многообразной творческой 

деятельности с выходом на конкретный результат; воспитания общественно-

активной творческой личности; 

- технологиядифференцированногообучения–применяются задания 

различной сложности в зависимости от интеллектуальной подготовки 

учащихся; 

- игровые–для воссоздания и усвоенияо бучающимися общественного 

опыта,в котором складываетсяи совершенствуется самоуправление поведением; 

- проектной деятельности-для достижения заранее определенной цели; 

решения познавательных и практических задач; приобретения 

коммуникативных умений, работая в различных группах; развития 

исследовательских умений; 

- информационно-коммуникационныетехнологии–применяются для 

демонстрации презентаций на занятиях,проведения диагностики. 

Формы учебного занятия 
Основные формы организации занятий попрограмме: 

комбинированное,практическое занятие, лабораторная работа, 

творческая лаборатория, выставка, конкурс, защита проектов, 

деловаяигра, круглыйстол, защита портфолио,фестиваль. 
Формы организация деятельности обучающихся на занятии–

фронтальная,индивидуальная,групповая,коллективная. 

Ход занятия(технологическаякартазанятия) 

 Вводная часть 

 Приветствие 

 Создание проблемной ситуации 

 Актуализация ранее приобретенных знаний 

 Мотивация деятельности 

 Основнаячасть 

 Добывание нового знания 

 Практическая работа Инструктаж по ТБ Физминутка 

Создание продукта 

 Заключительная часть 

 Презентация работ/Выставка Подведение 

итогов/ Рефлексия 

 

 



 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

Литература для педагога 
1. ДмитрийЛазарев.Презентация:Лучшеодин разувидеть! — М.: 

АльпинаБизнесБукс, 2009.— С. 142.—ISBN 978-5-9614-0974-1. 

2. ДугЛоу.PowerPoint2010 для чайников= PowerPoint2010 ForDummies.—

М.:«Диалектика», 2011. — С. 320. —ISBN978-5-8459-1722-5. 

3. И.Д. Куклина.Создание динамических объектов в программе

 PowerPoint2010 (рус.) // информатикА: журнал. — М., 2016. — Март (№ 

03 (685)).— С. 18—20. 

4. Методическая копилкаучителяинформатики-http://www.metod-kopilka.ru; 

5. Информатика и ИКТ вшколе.Компьютер науроках-http://www.klyaksa.net; 

6. Википедия– свободнаяэнциклопедия– http://www.wikipedia.org 

7. «Исследовательская работа школьника» (электронный журнал)

 –http://www.issl.dnttm.ru 

8. Новостиобразования– http://www.nmc.uvuo.ru 

9. ФедеральныйпорталРоссийское образование-http://www.edu.ru/ 

10. Использование информатики и ИКТ в дополнительномобразовании

 -https://interactive-plus.ru 

11. Сообществоучителейинформатики-http://informatiki.tgl.net.ru 

12. Учительскийпортал-http://www.uchportal.ru 

13. Педагогическаямастерская-http://открытыйурок.рф/ 

2.6.1 Список рекомендованной литературы для учащихся 
1. ЗалоговаЛ.А. Компьютернаяграфика.Элективный курс:Учебноепособие 

–М.:БИНОМ.Лаборатория знаний, 2009г. 

2. ЗалоговаЛ.А.Компьютернаяграфика.Элективныйкурс:Практикум–

М.:БИНОМ.Лабораториязнаний,2009г. 

3. ДувановА.А.Азыинформатики.Рисуемнакомпьютере.Санкт-

Петербург:БХВ–Петербург, 2005. 

4. ТимофеевГ.С.,ТимофееваЕ.В.Графическийдизайн.Серия«Учебныйкурс».

РостовнаДону: Феникс, 2002. 

5. Онлайнучебник покурсуwww.dolinin– informatika.narod.ru 

 

 

Диагностикаличностныхрезультатов 

Приложение 1 

Шкала выраженностиучебно-познавательногоинтереса 
(по Г.Ю.Ксензовой) 

Цель:определениеуровнясформированностиучебно-

познавательногоинтересашкольника. 

Оцениваемыеуниверсальныеучебныедействия:действиесмыслообразовани

я,установлениесвязимеждусодержаниемучебныхпредметовипознавательнымии

нтересамиучащихся. 

Методоценивания: индивидуальный опросучителя. 

Описаниезадания:методикапредставляетсобойшкалусописаниемповеденче

скихпризнаков,характеризующихотношениешкольникакучебнымзадачамивыра

женностьегоучебно-

познавательногоинтереса.Учителюнеобходимоотметитьнаиболеехарактерныео

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BB%D1%8C%D0%BF%D0%B8%D0%BD%D0%B0_%D0%91%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D0%B5%D1%81_%D0%91%D1%83%D0%BA%D1%81
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BB%D1%8C%D0%BF%D0%B8%D0%BD%D0%B0_%D0%91%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D0%B5%D1%81_%D0%91%D1%83%D0%BA%D1%81
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BB%D1%8C%D0%BF%D0%B8%D0%BD%D0%B0_%D0%91%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D0%B5%D1%81_%D0%91%D1%83%D0%BA%D1%81
https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%94%D0%B8%D0%B0%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%B0_(%D0%B8%D0%B7%D0%B4%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE)&amp;action=edit&amp;redlink=1
https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%98%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%90&amp;action=edit&amp;redlink=1
http://www.wikipedia.org/
http://www.issl.dnttm.ru/
http://www.nmc.uvuo.ru/
http://www.edu.ru/
https://interactive-plus.ru/
http://informatiki.tgl.net.ru/
http://www.uchportal.ru/
http://������������.��/


 

собенностиповедениякаждогоученикаприрешенииучебныхзадач(см.табл.2). 

 

Оценкауровняучебно-познавательногоинтереса 

Уровень 

интереса 

Критерий 

оценки 

поведения 

Дополнительный 

диагностический 

признак 

1 2 3 

1.Отсутств

ие интереса 

Интерес 

практически не 

обнаруживается. 

Исключение составляет 

реакция на яркий, 

смешной, забавный 

материал 

Безразличное или 

негативное отношение к 

решению любых учебных 

задач. Более охотно выполняет 

привычные действия, чем 

осваивает новые 

1 2 3 

2.Реакция 

на новизну 

Интерес возникает 

лишь к новому материалу, 

касающемуся конкретных 

фактов, но не тео- 

рии 

Оживляется, задает 

вопросы о новом 

фактическом материале, 

включается в выполнение 

задания, связанного с ним, но 

длительной устойчивой 

активности не проявляет 



 

 

3.Любопытст

во 

Интерес 

возникает 

кновомуматериалу, но 

некспособам решения 

Проявляетинтерес и 

задаетвопросыдостаточночасто,в

ключаетсяв выполнение 

задания,но 

интересбыстроиссякает 

4.Ситуативн

ыйучебныйи

нтерес 

Интерес 

возникает кспособам 

решенияновой 

частнойединичнойзадачи(но 

нек системам задач) 

Включается в 

процессрешениязадачи, пытается 

самостоятельнонайтиспособреше

ния и довестизадание 

доконца,после 

решениязадачиинтерес 

исчерпывается 

5.Устойчив

ыйучебно-

познаватель

-

ныйинтерес 

Интерес возникает 

кобщемуспособурешения 

задач, 

но не 

выходитзапределыи

зучаемогоматериала 

Охотновключается в 

процессвыполнениязаданий

,работает 

длительно 

иустойчиво,принимаетпредложе

ния найтиновые 

применениянайденномуспособу 

6.Обобщенн

ыйучебно-

познаватель-

ныйинтерес 

Интерес 

возникаетнезависимо от 

внешних требова- 

нийи выходитза 

рамкиизучаемогоматериа

ла.Ориен-тируется 

наобщиеспособырешения

системызадач 

Интерес — 

постояннаяхарактеристи

ка,проявляется 

выраженное 

творческоеотношение 

кобщемуспособурешения 

задач,стремитсяполучитьдополни

тельнуюинформацию.Имеетсямот

ивированнаяизбирательностьинте

ресов 

 

Уровень1можетбытьквалифицированкакнесформированностьучебно-

познавательногоинтереса; уровни2и3—какнизкий познавательныйинтерес; 

уровень4 

— удовлетворительный; уровень5—высокий; уровень6—очень высокий. 

Всоответствии с принятой в программе 

шкалойоцениванияуровни1,2,3соответствуютнизкомууровню,уровень 4– 

среднему,уровни 5,6– высокому. 

Методпедагогическогонаблюдения 
Ценностноеотношениекпрофессиональномусамоопределению,профессиям

информационно-

технологическогопрофиля;кинтеллектуальномутруду,научномузнанию,достиж

ениям в сфереинформационныхтехнологий 

Педагоганализируетпосещаемостьобучающихся,интерескобучению,опред

еляетотношениеучащегосякполучаемымзнаниям и 

степеньценности,выявляетдоминирующиемотивыс помощьюопроса. 



 

Устойчиваямотивацияк технической,творческой и 

познавательнойдеятельности 

Педагогнаблюдаетзакультуройтруда,закачествомэмоцийпоотношениюкпр

одуктамтехническойдеятельности;осознаниеценноститрудаитворчестваопредел

яетсячерезэмоциональнуюсоставляющую, атакже количествопродуктовтруда. 

Самооценкаиразвитиепотенциальныхпрофессиональныхспособностейкт

ехническойдеятельности 

Установканапозитивнуюсоциальнуюдеятельностьвинформационномобщ

естве,нанедопустимостьдействий,нарушающихправовые,этическиенормы 

работы синформацией 

Педагогнаблюдаетзакачествомиуровнемвыполненияработы,устанавливает

степеньадекватностисамооценкипроцессаирезультатадеятельности,степеньадек

ватностидействийнормам работы синформацией. 



 

Письменныйопрос 
1) Пригодились ли тебе знания, полученные в

 творческом объединении 

«Журналята»?Вчем именно? 

2) Назанятияхтынеразполучалсложныезаданияпооперированиюцифров

ойинформацией.Тебеприходилосьнапряженнодумать.Кактысчитаешь,тысталот

этогоболееразвитым? 

3) Сталлитыболееэффективноработатьнаурокахпослезанятийвтворческ

омобъединении? 

4) Где применяютсяинформационныетехнологии  в жизничеловека? 

5) Кактысчитаешь,безинформационныхтехнологийжизньсталабылучш

еилихуже?Почему? 

6) Для чего я изучаюинформационныетехнологии? 

7) Планируешь литы выбратьпрофессию,связаннуюсIТ? 

Методика«Кто Я?» 
(модификация методики М.Куна) 

Цель: выявление сформированностиЯ-концепциии самоотношения. 

Оцениваемыеуниверсальныеучебныедействия:действия,направленныенаоп

ределениесвоейпозициивотношениисоциальнойролиученикаишкольнойдейств

ительности;действия,устанавливающиесмыслучения. 

Методоценивания: фронтальныйписьменныйопрос. 

Описаниезадания:каждому учащемусяпредлагаетсянаписать 

какможнобольшеответов навопрос«КтоЯ?». 

Критерииоценивания: 

1. Дифференцированность—

количествокатегорий(социальныероли,умения,знания,навыки;интересы, 

предпочтения; личностныесвойства,оценочныесуждения). 

2. Обобщенность— степеньобобщенностисуждений-характеристик«Я». 

3. Самоотношение—

соотношениеположительныхиотрицательныхоценочныхсуждений. 

Уровниоценивания: 

1. Дифференцированность 

 1—2 определения,относящиеся к 1-й, 2-йкатегориям. 

 3—5 определений,преимущественноотносящихся ко 2-й,3-й 

категориям(социальныероли, интересы, предпочтения). 

 От 6 определенийи более,включаяболее 4 категорий, в том 

числехарактеристикуличностныхсвойств. 

2. Обобщенность 

1. Учащиесяназываютконкретныедействия,своиинтересы. 

2. Совмещение категорий 1-й и 3-й. 

3. Учащиеся указывают свою социальнуюроль,

 обобщенныеличностныекачества(сильный,смелый). 

4. Самоотношение. 

4. Преобладаниеотрицательныхоценочныхсужденийосебеилиодинако

воеколичествоотрицательныхиположительныхсуждений(низкоесамопринятиеи

лиотвержение). 



 

5. Незначительноепреобладаниеположительныхсужденийили 

преобладаниенейтральныхсуждений(амбивалентное 

илинедостаточнопозитивное самоотношение). 

6. Преобладание 

положительныхсуждений(положительноесамопринятие). 



 

 

Диагностикаметапредметныхрезуль

татов 

Приложение 

2 

ОПРЕДЕЛЕНИЕУРОВНЯСФОРМИРОВАННОСТИКОММУНИКАТ

ИВНЫХ,РЕГУЛЯТИВНЫХ,ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ УУД: 

Деловыеигры: 

«Тихо! Идетмонтаж!» 

«Видеотехник» 

«Фотоагентство» 

«Репортер» 

«АгентствоIT-специалистов» 

Ход игры 
Изучение алгоритма игры. 

Распределениефункциональныхобязанностей:группаразбиваетсянаподгру

ппы,которыепредставляютсобойпрофессиональноесообщество.Вкаждойподгру

ппевыбираетсядиректор, главный специалист и его ассистент. 

Разыгрываниесценария:выполнениезаданияпоалгоритму,заданнымуслови

ям,собственномузамыслу. 

Презентациязадан

ия.Рефлексия и 

анализ. 

 

Методика«Кодирование»(адаптация 11 субтестаВекслера в 

версии А.Ю. 

Панасюка) 
Цель:выявлениеуменияосуществлятькодированиеспомощьюсимволовизна

ков.Оцениваемыеуниверсальныеучебныедействия:знаковосимволическиедейст

вия–

кодирование(замещение);регулятивноедействиеконтроля.Методоценивания:ин

дивидуальнаяилигрупповаяработасобучающимися.Описаниезадания:учащемус

япредлагаетсявтечениезаданноговремениосуществитькодирование,поставиввсо

ответствиеопределенномуизображениюусловныйсимволЗаданиепредполагаетт

ренировочныйэтап(введениеинструкции).Далеепредлагаетсяпродолжитьвыпол

нениезадания,недопускаяошибок 

икакможнобыстрее.Критерииоценивания:количестводопущенныхприкодирова

нииошибок,числодополненныхзнакамиобъектов.Уровнисформированностидей

ствиязамещения:1.Обучающийсянепонимаетилиплохопонимаетинструкции.Вы

полняетзаданиеправильнонатренировочномэтапеифактическисразужепрекраща

етилиделаетмногоошибокнаэтапесамостоятельноговыполнения.Умениекодиро

ватьнесформировано.2.Обучающийсяадекватновыполняетзаданиекодирования,

нодопускаетдостаточномногоошибок(до25%отвыполненногообъема)либоработ

аеткрайнемедленно.Сформированностьдействиякодирования(замещения).Обуч

ающийсябыстропонимаетинструкцию,действуетадекватно.Количествоошибок 

незначительное. 

 

Квест-карты 



 

ОПРЕДЕЛЕНИЕУРОВНЯСФОРМИРОВАННОСТИРЕГУЛЯТИВНЫ

Х,ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ 

УУД 
Квест-карта№1 

 Определижанр фото. 

 Сделай фото в этом жанре. 

 Обработай в графическом 

редактореFotor(изменихарактеристики) всоответствии с 

заданнымстилем. 

Квест-карта№2 

1. Перечислите технические объектыинформационныхтехнологий. 

2. Перечислитепризнакиинформационныхтехнологий,по которымих 

можноклассифицировать. 



 

3. Перечислите признакитехнологий, покоторымони различаются. 

Квест-карта№3 

1. Назовите виды цифровойинформации. 

2. Назовите признакикаждого из видов цифровойинформации. 

3. Перечислитепонятия, которые свойственныкаждому из видов  

цифровойинформации. 

Педагогическое наблюдение 
Оцениваемыеуниверсальныеучебныедействия:коммуникативныеНазаняти

яхпедагогобращаетвниманиенаспособностьквзаимодействиювколлективныхуч

ебныхзаданиях,степеньконфликтности,уровеньсформированностиречевыхвыск

азыванийвучебныхситуациях. 

 

ОПРЕДЕЛЕНИЕУРОВНЯСФОРМИРОВАННОСТИКОММУН

ИКАТИВНЫХИ 

РЕГУЛЯТИВНЫХУУД 

Технологическая карта 

попроектированиюПодготовительна

яработа 
1.Определиться:проектбудетсоздаватьсясамостоятельноилигруппойиз2-

3человек?Привыбореследуетучитыватьсвоивозможностиивзаимоотношен

иясосверстникамив группе. 

2.Выбратьобластьпроектирования. 

3.Выбратьипродуматьтему 

проекта.Темадолжнанравитьсяибытьпонятна.Менятьтемув процессе работы 

нельзя. 

Планировочнаяработа 
1. Распределитьобязанности между участникамимикрогрупп 

илигруппы.Прираспределенииважноучитыватьвозможностиучастников. 

2. Продумать порядокдействий входе работынадпроектом.Записать 

порядокдействий. 

 

1. Работа 

надсюжетом. 

Практическаяработа 

2. Создание схем,планов,сценариев. 

3. Выборкомпьютернойпрограммы в соответствии сцельюи 

задачамипроекта. 

4. Работа с цифровымиустройствами. 

5. Подготовкатекста защиты,оформление проекта. 

6. Демонстрацияпроекта. 

7. Защита проекта 

 

1.Рефлексия2.Обсу

ждение в группе. 

Аналитическая работа 

 

ОПРЕДЕЛЕНИЕУРОВНЯСФОРМИРОВАННОСТИПОЗНАВАТЕЛ

ЬНЫХ 



 

УУД 

Диагностическаяметодикаопределенияуровнясформированност

ипознавательныхУУД(построение числовогоэквивалентаиливзаимно-

однозначного 

соответствия): 
Цель: выявлениеуменияосуществлятькодированиес помощьюсимволов и 

знаков. 

Оцениваемыеуниверсальныеучебныедействия:знаково-

символическиедействия–кодирование (замещение); регулятивное действие 

контроля. 

Методоценивания: индивидуальная илигрупповая работас детьми. 

Описаниезадания:ребенкупредлагаетсявтечениезаданноговремениосущест

витькодирование,поставиввсоответствиеопределенномуизображениюусловный

символЗаданиепредполагаеттренировочныйэтап(введениеинструкции).Далеепр

едлагаетсяпродолжитьвыполнение задания, не допускаяошибок 

икакможнобыстрее. 



 

Критерииоценивания:количестводопущенныхприкодировании ошибок, 

числодополненныхзнакамиобъектов. 

Уровнисформированностидействиязамещения: 

1. Ребенокнепонимаетилиплохопонимаетинструкции.Выполняетзаданиеп

равильнонатренировочномэтапеифактическисразужепрекращаетилиделаетмно

гоошибок на этапе самостоятельноговыполнения.Умение кодироватьне 

сформировано. 

2. Ребенокадекватновыполняетзаданиекодирования,нодопускаетдостаточн

омногоошибок (до 25% от выполненногообъема) либо работаеткрайне 

медленно. 

Сформированностьдействиякодирования(замещения).Ребенокбыстропони

маетинструкцию,действуетадекватно.Количество ошибок незначительное. 

 

Приложение 3 

 

Диагностикапредметныхрезультато

вТест«Основы фотографии» 

Наилучшее 

качествопечатиобеспечиваютпринтеры:стр

уйные 

матричные 

✓ лазерные 

Фотокамера Kodak EasyShareC180: 

это полупрофессиональныйаппарат 

это бюджетное решение для профессионалов 

✓ это камера начальногоуровня 

МаксимальнаячастотакадроввидеофотокамерыKodakeasyshare

c180:10 кадров в сек 

✓ 30 кадров в 

сек20 кадров 

в сек 

Графическийредактор,позволяющийсоздаватьобложки-вкладышидляCD-

футлярови наклейкинадискиназывается: 

✓ NeroCoverDesigner 

Nero 

ShowTimeNer

oImageDrive 

Что неверно: 

синийцвет—хол 

одный 

✓ оранжевыйцветможетбытьи теплым 

ихолоднымкрасныйцвет– теплый 

Наличие аберрацииэто: 

✓ недостаток 

к линзам объективатерминотношения 

неимеетдостоинствообъектива 



 

Светоcила объектива: 

правильногоответа здесьнет 

✓ характеризуетегоспособностьдаватьтуили  

инуюяркость(освещенность)изображения 

определяетспособностьобъективапередаватьцвета 

Какая из программ созданияцифровых фотоальбомов 

имеетрусскийинтерфейс? 

FlipAlbum Suite 

ProfessionalFrameMaster 

✓ PhotoGift 



 

ПривыбореВысокогокачества(Fine),стандартногокачестваиэкономичногор

ежимаизображениясохраняются в формате: 

TIFF 

✓ JPE

GGI

F 

Фотография излишне светлая,если: 

✓ на гистограмме горка пикселоврасположена 

справана гистограмме горкапикселов 

расположена слева 

на гистограмме горка пикселоврасположена по 

центруОтметьте векторныеформатыизображений: 

TIF,TIFF 

✓ CDR, 

SVG 

PSD, 

BMP 

ПрозрачностьмаскиМаски(Masks): 

✓ можноменять от 0 до 

100%менятьнельзя 

имеет двестепени– полностью прозрачна илинепрозрачна совсем 

В фотокамереKodakEasyShareC180, каки в 

большинстведругихмыльниц,встроеннаявспышкаэффективна на расстояниях: 

5-

10метровмен

ьше метра 

✓ до 3 метров 

Найдите правильноеутверждение: 

✓ движениефотокамерыво времяэкспонированияприводитк 

«смазыванию»изображения 

при макросъемке 

необходимообязательноустановитьфотокамерунаштативснимать в 

плохую погодунельзя 

Дальтонизм это: 

✓ неспособностьправильноопределять те 

илииныецветаэто 

повышеннаявосприимчивостьлюдей в свету 

это 

невозможностьотличатьбелыйиличерныйцветНайдите 

неверныйответ: 

выдержка(продолжительностьэкспонирования)бывает—

оттысячныхдолейсекунды до нескольких минут 

промежуток времени, в течение которого на матрицу

 проецируетсяизображение,называетсявыдержкой 

✓ другое название для выдержки(синоним)– диафрагма 

Можетли показанныйсправаинструментприменятьсядля 



 

цветовойкоррекциифотографий? 

не может 

это не инструментAdobePhotoshop 

✓ может 

Ритм фотографии(укажите неверный ответ): 

✓ ритмауфото не можетбыть. Ритм– это 

музыкальныйтерминритм задает формедвижение 

черезповторяемость 

может бытьмонотоннымилидинамичным 

Изображения при выборе режима Супер качества(SuperFine)сохраняются 

в формате:GIF 

JPEG 

✓ TIFF 



 

ФорматJPGлучшепо качеству,чем формат 

TIF?одинаково 

да,лучше 

✓ нет,хуже 

Физическийразмеризображенияможетизмеряться в: 

✓ миллиметрах,см,дюймахилипиксе

лахточкахна дюйм (dpi) 

пикселах 

Какоеутверждение являетсяправильным? 

чем меньше мегапикселей указано в маркировке камеры, тем

 болеекачественную фотографию можнополучить 

числомегапикселей на качествоснимков невлияет 

✓ чем больше мегапикселей указано в маркировке камеры, тем

 болеекачественную фотографию можнополучить 

Каковоназначение функцииZoom(Трансфокация)? 

✓ Zoom(Трансфокация) меняетфокусное расстояние 

объективаZoom(Трансфокация) это 

микросхема,влючающая фотовспышку 

Zoom(Трансфокация) реализуетудаление фотографа от объекта 

съемкиУкажите неверныйответ.Возможны следующие 

тональностифотографии: 

✓ сочетаниеочень светлыхтонов с 

темными,безпромежуточныхполутоновозначаетслабыйконтраст 

преобладаниесветлыхтонов(светлаятональность),апреобладаниетемн

ыхтонов (темнаятональность) 

сочетаниеочень светлыхтонов с 

темными,безпромежуточныхполутоновозначаетсильныйконтраст 

Блик– это… 

одинизприемовхорошейкомпозицииснимка

улучшает динамикуфотоснимка 

✓ ухудшаеткачество 

фотографииОтметьте 

верныеутверждения: 

✓ количество освещения, которое при экспонировании

 получаетсветочувствительныйэлемент,называетсяэкспозицией 

математическиэкспозициявыражаетсяотношением освещенности к 

выдержке 

✓ математически экспозиция выражается произведением

 освещенности навыдержку 

Можно ли в Photoshopсоздаватьсвоисобственныешрифты? 

можноиспользоватьтолькошрифты,установленныев системе 

✓ оба ответа 

верныможно 

Наличие эффекта«красныхглаз»: 

✓ это недостаток фотовспышки и характеризует работу

 фотоаппаратаотрицательно 



 

хороший показательфотовспышки 

являетсяположительнойхарактеристикойфотоаппара

таСколькоцветовсодержится в формате GIF-изображения? 

✓ неболее25

6 

более256 

16 миллионов 

Какфокусное расстояние объективавлияет наугол обзора 

камеры:чем больше фокусное расстояние, 

тембольше угол обзора 



 

✓ чем больше фокусное расстояние, тем 

меньшеугол обзоране влияет 

Сравнение цифровогозумас 

оптическим»:цифровой зумлучшезума 

отпического 

✓ оптическийзумлучшецифров

огозумы не нужнысовсем 

и тот,и другойзумодинаково хороши 

Для движущихсяобъектовнеобходимооставлятьим 

пространство:справа 

слева 

✓ для продолжения 

движенияза ними 

Какойизэлементовфотоаппаратазахватываетизображениеипередаетегонаан

алого-

цифровойпреобразователь,которыйанализируетаналоговыеэлектрическиеимпу

льсы и преобразуетихв цифровой вид (потокнулей и единичек)? 

✓ матрица 

объективмикропроце

ссор 

КакойцветобозначенбуквойR в цветовоймоделиRGB? 

✓ красный 

коричневый

черный 

Вцифровом фотоаппаратемножество сенсоров 

образует:процессор 

чип 

✓ светочувствительную 

матрицуУвеличение 

разрешенияфотоизображений: 

предпочтительнее организовыватьпрограммнымспособом 

✓ лучше делать науровнежелеза (аппаратно) 

и аппаратный,и интерполяционныйспособыдля 

получениякачественныхизображенийравнозначны 

Найдите правильноеутверждение: 

пристандартномнасегодняразмереточки(«зерне»)0,5ммдля17-

дюймовыхмониторовстандартным являетсяразрешение 1024768 dpi 

✓ приобычномнасегодняразмереточки(«зерне»)0,2ммдля17-

дюймовыхмониторовстандартным являетсяразрешение 1024768 dpi 

приобычномнасегодняразмереточки(«зерне»)0,2ммдля17-

дюймовыхмониторовстандартным являетсяразрешение 800600 dpi 

Изображения в режиме RAWсохраняются: 

✓ с заголовком файла,содержащим информацию о балансе белого 

✓ с даннымио любойобработкеизображения,примененнойв 

установкахцифровой сюжетнойпрограммы и изменения в резкости 

✓ синформациейобизменениях,сделанныхпринастройкеконтраста,цвет



 

овойнасыщенностии цветас 

использованиемустройствауправленияцифровымиэффектами 

Какая палитра содержит больше информациио цвете RGBилиCMYK? 

✓ RGB 

HSB 

CMYK 

Какойизформатовподдерживаетслоии альфа каналы (маски)? 

CDR, FLA 



 

✓ PSD, 

TIF,TIFFAI,

BMP 

Дискиформата DVD+RWмогут бытьперезаписаны: 

✓ до 1000 раз 

до миллиона 

раздо 100 раз 

Найдите неверноеутверждение: 

✓ вфотоаппаратахсуществуетавтоматическийбалансбелогопроцессором

.Для 

цветокоррекциивцифровойтехнологиидостаточноизменитькоэффициентыусиле

ниявнужныхцветовыхканалах.Малосинего?—

повышаемкоэффициентусилениясинегоканала и получаемснимок,как бы 

сделанныйнев свете ламп накаливания 

✓ установка баланса белого в современном цифровом аппарате может 

осуществлятьсяспомощьюспециальнойкнопкииливменюможетвручнуюустанав

ливатьтипосвещениякадра—

солнце,дневнойсвет,голубое(тень)иоблачноенебо,люминесцентнаялампа,лампа

накаливаниясвольфрамовойнитью,фотовспышкаит.д.икамера делает 

поправкуна соответствующуюцветовуютемпературу 

✓ балансбелого—

одинизпараметровметодапередачицветногоизображения, 

определяющийсоответствиецветовойгаммыизображенияобъектацветовойгамме

объектасъемки 

Уточните следующийзаконкомпозиции: 

✓ чемближе объектк зрителю,темон кажетсяважнееи 

главнее,таккакближнийобъектпривлекает больше внимания 

главныйобъектвсегда яркого цвета 

главныйобъекткомпозициивсегда 

контрастенНайдите ошибку: 

JPEGпозволяетнаиболеекомпактнозаписатьполученноематрицейизо

бражение,нозаложенныевэтомформатеалгоритмысжатияприводиткнекоторойп

отереинформации,тем большей, чем больше сжатие 

TIFFсохраняетизображениебезпотерь, нотакиефайлы имеютбольшой 

размер 

✓ форматRAWоченькомпактени предназначендля 

записиинформации,непосредственнополученнойматрицей 

Наилучшаяцветопередача 

получается:при лампах 

накаливани 

при люминесцентном освещении 

✓ при дневном освещении 

Уточните рольперспективы в композициии найдите ошибку 

✓ размещение главногообъекта сзадиусилитзаднийплан 

одинизприемовподчеркиванияперспективы–

сочетаниепереднегоизаднего 



 

плано

в 

 

сюжетноважныеобъектынужнорасполагать на переднем плане 

Фокусное расстоянияобъективаизмеряется 

в:дюймах 

сантиметрах 

✓ миллиметр

ахНайдите 

ошибку: 

белый и черныйцвета 

являютсянейтральныминеобычное 

привлекает 

✓ чем больше объектов вкадре, тем интереснее снимок 



 

Эффект«красныхглаз»в фотографии 

можноубрать:только в Photoshop и 

толькоодним способом 

✓ на  фотоотпечаткесинимфломастером,а  

такжеспециальнымрежимомподавления на фотоаппарате 

✓ нетолько в Photoshop,но и в другихграфическихредакторах 

 

Интерактивныйтест по фотографии 

 
 

Практическаяработа 

Тема: Создание видеофильмасредствамиWindowsMovieMaker 

«Киностудия» 
Цельработы:освоитьумение 

 монтироватьвидеофильмыизотдельныхфайлов,разноготипа:графиче

ских,звуковых, текстовыхипр.; 

 применятьразличныеэффекты; 

 сохранять проекты в формате видеофильмов, для

 дальнейшеговоспроизведения; 

 редактироватьготовыйвидеофильм. 

 
 

Рисунок 1.-Окно 

программыWindowsMovieMaker«Киностудия» 

 

Технология выполненияработы 

 

Добавление видео и фотографий в«Киностудию» 

1. На вкладке«Киностудии»Главная вгруппеДобавление 

выберитеДобавитьвидеоифотографии(Рис.1). 



 

2. В диалоговом окнеДобавление видео и фотографийоткройте

 папку сфотографиями и видео,выберите необходимые файлы, 

азатем нажмитекнопкуОткрыть. 

Чтобывыбратьнесколькофотографийивидео,нажмитеклавишуCTRLи,удер

живаяее,выберите нужныефайлы. 



 

3. Расположите клипыв требуемойпоследовательности. 

4. Создайте переходы междуклипами. 

Междудвумяизображениями,видеоклипамиилиназванияминараскадровке

можнодобавлятьвидеопереходы(Рис.2). 

 
 

Рисунок 2.-Видео переходы 

 

5. Добавитьвидеоэффекты(Рис.3). 

 

 
 

Рисунок 3.-Видеоэффекты 

6. Выполните обрезку(усечение) клипов, чтобыскрытьненужныесегменты. 

7. Разделите илиобъединитьклипы. 

8. Добавьте речевойкомментарий,синхронизированный с клипами. 

9. Добавьте аудиоинформацию. 

10. Выполните коррекциюмузыкального илиречевогосопровождения. 

11. Добавьтетекстовуюинформацию(названиефильма,заголовкиклипов,тит

рывконце фильма.Примеры в Приложении. 

Импортфотографий и видео в 

"Киностудию" 
Спомощью"Киностудии"выможетеимпортироватьнакомпьютерфотографи

иивидеосмножестваразличныхцифровыхкамериустройств.Приимпортефотогра

фийивидеооникопируютсяскамерыилидругогоустройстванакомпьютер,послече

говыможетеихиспользоватьв"Киностудии".Крометого,онибудутотображатьсяв

"Фотоальбоме". 

Списокустройств, скоторых можно импортировать фотографии и видео: 

• Цифроваякамераили телефон,подключенныек компьютерус 

помощьюUSB-кабеля 

• КартыSD, miniSDилиCompactFlash,находящиеся вустройствечтения карт 

• Компакт-дискилиDVD-диск с данными 

• Видеокамерасфункциейзаписинавнутреннийжесткийдискиликартуфлэш

-памяти 

• Видеокассета,записаннаянацифровойвидеокамере(DV)иливидеокамерев



 

ысокойчеткости(HDV) 

Еслиувасестьвеб-

камера,встроеннаявкомпьютерилиподключеннаякнемуспомощьюUSB-

кабеля,выможетезаписыватьвидеосвеб-камерыидобавлятьегов"Киностудию". 



 

 

Усечение 

видео 

Редактирование фильмов в "Киностудии" 



 

Выможетеусечьначалоиликонецвидео,оставиввготовомфильметолькожел

аемуючасть. Н 

Например,еслипервыенесколькокадровзатемнены,выможетеобрезатьнача

ловидео,чтобыубрать темный фрагмент из окончательнойверсиифильма. 

Приусечениивидеофайлав"Киностудии" 

исходныйвидеофайлнеизменяется.Внемостаетсявесь отснятый материал. 

• Чтобыбыстроусечьвидеов"Киностудии",воспроизведитевидео,котороен

ужноусечь,азатемнажмитеклавишуI,чтобысделатьтекущуюточкуначальнойточ

койвоспроизведения,иликлавишуO,чтобысделатьееконечнойточкойвоспроизв

едения(Рис.4). 

• Есливыусекаете частьвидео,котораясодержитсубтитры, 

онитакжеусекаются. 

Разделение видео 
Выможетеразделитьвидеонадвеменьшиечасти,азатемпродолжитьизменен

ие.Например,послеразделениявидеоможнопоменятьместамиегочасти,изменив

порядок ихвоспроизведения в фильме. 

Разделение видео надваэлемента 

1. Выберитевидео,азатемперетащитеиндикаторвоспроизведениявточку,вк

оторойнужноегоразделить. 

2. Вразделе 

СредствадляработысвидеонавкладкеПравкаИзменениенажмитекнопкуРаздели

ть. 

 

 
Рисунок 4- Образка видео 

Ускорение и замедление воспроизведениявидео 
Спомощью"Киностудии"можноизменитьскоростьвидео,ускоряяилизамед

ляятемпеговоспроизведения. 

Выберитевидео,азатемвразделеСредствадляработысвидео 

навкладкеПравка 

вгруппеНастройкавыберитесписокСкорость,азатемукажитескорость(взависим

остиотстепенижелаемогоускоренияилизамедления). 

Выбортемы 

Привыборетемыавтофильмав"Киностудии"квашемуфильмуавтоматическ

идобавляютсяназвания,титры,переходыиэффекты.Предварительнопросмотрит



 

етемыавтофильма,наводякурсор на каждую из них. 

Последобавлениянеобходимыхфотографий,видеоимузыкальныхфайловв"

Киностудию"на вкладкеГлавная в 

группеТемыавтофильмавыберитетему,которая 

Большевсего подходит к вашему фильму. Выможете продолжить 

редактирование или просто сохранить фильм. 

Добавление и редактирование аудиозаписи в "Киностудии" 

Создайтеблестящийфильм,используясредстваредактированияфильмовв"

Киностудии",спомощьюкоторыхвыможетедобавитьмузыку,настроитьгромкос

ть,применитьэффектыплавногонарастания илизатуханиямузыкии многое 

другое. 

Добавление музыки 
1. Навкладке Главная вгруппеДобавление выберите 

пунктДобавитьмузыку. 

2. Выберите нужныймузыкальный файл, а затем нажмите 

кнопкуОткрыть.Применение эффекта плавногонарастания или 

затуханиямузыки 

1. Для этого щелкните нужныйаудиофайл. 

2. В  разделе Средства  для  работыс   музыкойна   вкладкеПараметры 

вгруппеЗвуквыполнитеодно изуказанныхнижедействийилиоба этидействия: 

- ДляпоявлениямузыкивыберитесписокСкоростьнарастания,азатемвыбер

итескоростьпоявлениямузыки. 

- ДляисчезаниямузыкивыберитесписокСкоростьугасания,азатемвыберит

ескоростьисчезаниямузыки. 

Изменение начальнойиконечной точкивоспроизведениямузыки 

1. Щелкнитекомпозицию. 

2. Перетащитеиндикаторвоспроизведениянараскадровкевтуточкукомпози

ции,вкоторойонадолжнаначинатьсяилизаканчиватьсявфильме.Затемвыполнит

еодноизуказанныхнижедействий: 

- Чтобыустановитьновуюначальнуюточкувоспроизведениямузыкивтеку

щейточке,в  разделеСредствадля   работы   с   музыкойна   

вкладкеПараметрывгруппеИзменение выберите Установитьначальнуюточку. 

- Чтобыустановитьновуюконечнуюточкуостановкивоспроизведениямузы

кивтекущейточке,в разделеСредствадля работы с музыкойна 

вкладкеПараметрывгруппеИзменение выберите Установитьконечнуюточку. 

Изменение громкостизвука музыкальногоэлемента 

1. Щелкнитекомпозицию. 

2. Вразделе Средствадляработысмузыкойнавкладке Параметры 

вгруппеЗвуквыберитепунктГромкостьмузыки,азатемпереместитеползуноквле

во,чтобыуменьшитьгромкость, иливправо,чтобыувеличитьее. 

Изменение громкостизвукаввидео 

1. Щелкните видео. 

2. В     разделе Средства     для    работы    с    видеона     

вкладкеПравка 

вгруппеЗвукнажмитеГромкостьвидео,азатемпереместитеползуноквлево,чтобы

уменьшитьгромкость,иливправо,чтобыувеличитьее. 



 

Критерииоценкипрактической работы 

Признакисформированныхумений Наличие

признак

ов умеетмонтироватьвидеофильмы из 

отдельныхграфических и видеофайлов 

 

умеетдобавлять в видеофильмы 

музыкальныефрагменты 

 

умеетдобавлять в видеофильмы 

текстовуюинформацию 

 

умеетприменятьразличныеэффекты;  

умеетредактироватьготовыйвидеофильм  

Демонстрируетумение 

сохранятьполученныерезультаты 

 

Всегобаллов  

Оценка  

Шкала оценки: 

0 баллов - признакотсутствует 

1 балл - признакприсутствуетчастично 

2 балла - признакприсутствует в 

полномобъемеМаксимальное 

количествобаллов заработу-1210-

12баллов -«отлично» 

8-9баллов -«хорошо» 

6-7баллов -«удовлетворительно» 

Менее6 баллов -«неудовлетворительно» 

 

 

Проверочнаяработа 

Работа в PowerPoint.Создание презентаций 
1. Что такое PowerPoint? 

 прикладнаяпрограммаMicrosoftOffice,предназначенная для 

созданияпрезентаций 

 прикладнаяпрограммадля обработкикодовых таблиц 

 устройствокомпьютера,управляющее егоресурсами в процессе 

обработки данныхв табличной форме 

 системнаяпрограмма,управляющаяресурсамикомпьютера 

2. Составнаячастьпрезентации,содержащаяразличныеобъекты,назыв

ается… 
1.слайд2.

лист3.кад

р4.рисун

ок 

3. В каком разделеменюокна программыPowerPointнаходитсякоманда 

«Создать (Новый)слайд»? 
 Показ слайдов 



 

 Вид 

 Файл 

 Вставка 

4. Какая кнопкапанелиРисование в программеPowerPoint 

меняетцвет контурафигуры? 
1. цвет шрифта 

2. тип линии 

3. тип штриха 

4. цветлиний 

5. Команды добавлениядиаграммы 

впрезентациюпрограммыPowerPoint-... 
1. Правка – Добавить диаграмму 

2. Файл – Добавитьдиаграмму 

3. Вставка –Диаграмма 

4. Формат – Диаграмма 

6. Открытие панелиWordArtв окне программыPowerPoint 

осуществляется спомощью команд: 

1. Вид – Панелиинструментов– WordArt 

2. Вид – WordArt 

3. Вставка – WordArt 

4. Сервис – Панелиинструментов– WordArt 

7. В каком разделеменюокна 

программыPowerPointнаходитсякомандаНастройкаанимац

ии? 
 Показ слайдов 

 Формат 

 Файл 

 Вставка 

8. КлавишаF5в программе PowerPointсоответствует команде… 

Меню 

справкиСвойствас

лайдаПоказ 

слайдовНастройк

ианимации 

9.Какая 

клавишапрерываетпоказслайдовпрезен

тациипрограммыPowerPoint? 
 Enter 

 Del 

 Tab 

 Esc 

10. Укажите расширение 

файла,содержащегообычнуюпрезентациюMicrosoft 

PowerPoint. 
 . рpt 

 . gif 



 

 . jpg 

 . pps 

 

№ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Ответ a a d d c a a c d a 

 

Работа в 

программеLightroomВ: Каквключитьгорячие 

клавиши в Lightroom? 
О: Включите английскую раскладкуна клавиатуре.Горячие клавиши 

вLightroom неработают в русскойраскладке. 

В: Приработе с кистью и градиентом на фотографиипоявляются какие-

тоточки. Чтоэтиточкидают? 
О: 

Этиточкиявляютсямаркерамикорректировочныхмасок.Посколькувыможетедо

бавлятьмногокорректировочныхмасок, и градиентов, то передих изменением 

выдолжны щелкнуть по соответствующемумаркеру. 

Даже если вы создали одну маску или градиент, то после 

закрытияпанелиинструмента,есливыхотитевновь отредактировать 

маску(градиент)вам нужно щелкнутьпо его маркерунафотографии. Иначе 

выбудет изменятьилирисоватьновую маску(градиент). 

В: Чтобудетеслиимпортировать в Lightroom фотографии в формате 

RAW+JPEG? 

О:Lightroomбудет работатьс этимифайламикак содним снимком. 

Врежимеминиатюр(Grid)выможетеувидетьобозначенияRAW+JPEG для таких 

файлов. 

 
 

ЧтобыLightroomсчиталRAW иJPEGотдельнымиснимками, вы можете 

включитьопциюTreat JPEGfiles next torawfiles as separate photos 

(менюEdit – Preference,вкладкаImport) 

 



 

В:ВмодулеLibrary, впанелиFolders в папке с фотографиями я 

создалвложенную папкуипереместил в нее фотографии. Когдая перехожув 

этупапку, я вижув ней эти фотографии,но я так жевижуихи 

вродительскойпапке! 

Можно ли сделать,так что бы Lightroomне 

показывалфотографиивовложенных папках, когда я просматриваю 

родительскую? 

 
 

 О: ВменюLibraryснимите галочкуInclude Photos 

fromSubfolders. 

В: Мне не нравитсятемныйцвет интерфейса, как егоможноизменить? 
О: ЦветпанелейLightroomизменитьнельзя. 

Можно менятьцветфона вокруг фотографии (поумолчанию он 50% 

серый). Дляэтого простощелкнитеправойкнопкоймышипо фонуи выберите 

цвет. 

 
В: Какотключить резкость для всехфотографий по умолчанию? 

О: Вмодуле Develop, настройтеумолчания дляфотографии. Вданном 

случаеSharpening0, затем нажмите Alt, внизуправой панеликнопка 

Resetсмениться наSetDefault…Щелкните ее. 

 
Впоявившемся окне будет 

триварианта:RestoreAdobeDefaultSettings 

Update to 

CurrentSettingsCancel 

Жмите Update 

После этого всевновь импортированныефотографиибудут с 

вашиминастройками поумолчанию. 

Выбор профиля закрепляется за 

камерой.ТакжеможнопривязатьпрофилькISO.Длятого что бы 

включить/отключитьпривязкуваших настроек к ISOиспользуйте 

галочкуMake defaults 



 

specifictocamera ISOsettingв настройкахLightroom (Edit– Preference – Presets). 

 

AdobePhotoshop.Инструментывыделенияи 

рисования.Волшебнаяпалочка 

Базовые операции приредактированииизображений. 

Инструментывыделения и рисования 

«Волшебнаяпалочка» 
Откройте приложениеAdobePhotoshop 

Загрузите файлhttp://www.modern-

computer.ru/media/source_pictures/peppers.zip,распакуйте из 

архивафайлPeppers.psd иоткройте его в AdobePhotoshop 

 
 

 

 Увеличьте масштабизображения до 200-300%и 

далее работайте стаким масштабом. 

Для перемещения по изображениюиспользуйте 

палитруНавигаторилиинструментРука . 

ИспользуяинструментВолшебнаяпалочка , выделяйте отдельные 

овощи испомощьюинструментаЗаливка раскрасьте ихв разныецвета. 

Совет: 

Отрегулируйте параметрЧувствительностьВолшебнойпалочки 

так,чтобыовощивыделялись целикомипри этомне захватывалисьдругие 

элементы(значение должно бытьв диапазоне от0 до 255). 

ЕслиЗаливка закрашивает слишком много илислишком мало, то 

отрегулируйтепараметрЧувствительность(значение должно бытьв диапазоне 

от0до 255). 

ВместоинструментаЗаливка можноиспользоватьКисть илиАэрограф

. 
Врезультатеувас 

получитсянекоторыйабстрактныйнатюрморт.Готовоеизображение 

сохранитев своейпапке. 

 

Готовое изображение 

http://www.modern-computer.ru/media/source_pictures/peppers.zip
http://www.modern-computer.ru/media/source_pictures/peppers.zip


 

 
 

 



 

 

Диагностические 

картымониторингарезультатовосвоенияучащимисядополнит

ельнойобщеобразовательнойобщеразвивающейпрограммы 

1-

ыйгодобучения 
Группа№ 

Приложение 

4 

Входная диагностика 
  Предметныерезультаты Метапредметныерезульт

аты № 

п/

п 

имяуч

ащегося 

Теоретическая подготовка Практическ

аяподгото

вка 

Интеллект

у-

альныеком

петенции 

Коммуник

а-тивные 

компетенц

ии 

Организационн

ыекомпетенц

ии 
Получение

фотографи

и, типы 

фото-

аппаратов,

светосила 

Выдержка.Диафраг

маСветочувствите

ль-ностьISO. 

ЭкспозицияТ

очка 

фокусировки 

Основыра

боты 

снастройк

амифото- 

аппарата 

Отработкана

выковнастро

йкифотоаппа

рата и 

фотографирова

ния 

Формули-

ровкаучебн

ойзадачи 

Взаимо-

действие 

спедагого

м 

исверстни

-ками 

Орган

и-

зацияр

або-

чегоме

ста 

Ответст

венност

ьпри 

выполне

-нии 

работы 1          
2          
3          
4          
5          
6          
7          
8          

Средни

й 

арифме

т.балл 

погруп

пе 

        

 

 



 

1-йгодобучения 
Группа№ 

Текущаядиагностика 
  Предметныерезультаты Метапредметныерезультаты 



 

 

№

 

п

/ 

п 

имяуча

щегося 

Теоретическая 

подготовка 

Практическ

аяподгото

вка 

Интелле-

ктуальн

ыекомпе

тенции 

Коммуни-

кативныек

омпетенци

и 

Организационн

ыекомпетенц

ии 

Обработка

фотографи

й в 

различных

фоторедакт

о-рах 

Основныепра

вилавидеосъе

мкиВидеоред

акторы 

Первоначал

ь-

ныеуменияр

аботы 

сфоторедакт

орами 

Навыкивидеосъ

емкиПервонача

льныеуменияра

ботать 

свидеоредактор

ами 

Формул

ировка 

учебной

задачи 

Взаимо-

действие 

спедагогом 

исверстник

ами 

Органи

-

зацияр

абочег

оместа 

Ответстве

н-

ностьприв

ыполнени

иработы 1          
2          
3          
4          
5          
6          
7          
8          

Средни

й 

арифме

т.балл 

погруп

пе 

        

1-ыйгодобучения 
Группа№ 

Итоговая диагностика 
  Предметныерезультаты Метапредметныерезультаты 
№ 

п/

п 

имяуч

ащегося 

Теоретическая 

подготовка 

Практическ

аяподгото

вка 

Интеллектуальн

ыекомпетенц

ии 

Коммуникативн

ыекомпетенц

ии 

Организационн

ыекомпетенц

ии Программ

ыдля 

созданияп

резентаций

,слайд-шоу 

Программы 

посозданию,р

едактировани

юслайд-

шоу,презента

ций 

Работа 

сосновным

инастройк

ами 

Владениеп

рограммам

ипо 

созданиюп

резентаций

,слайд-шоу 

Формулиров

каучебнойза

дачи 

Взаимодействи

е спедагогом 

исверстниками 

Органи

-

зацияр

абочег

оместа 

Ответстве

н-

ностьприв

ыполнени

иработы 



 

1          



 

 

2          
3          
4          
5          
6          
7          
8          

Средни

й 

арифме

т.балл 

погруп

пе 

        

2-ойгодобучения 
Группа№ 

Входная диагностика 
  Предметныерезультаты Метапредметныерезультаты 
№

 

п

/ 

п 

имяуча

щегося 

Теоретическая 

подготовка 

Практическ

аяподгото

вка 

Интеллек

туальные

компетен

-ции 

Коммуникати

вные 

компетенции 

Организационн

ыекомпетентн

ости 

Современ

н.фотогра

фия 

(техники,о

борудова-

ние,выбор

объекта) 

Фотографиро

вание 

отражения.Ма

кросъемка.Ка

пливоды. 

Креативное 

фото. 

Выполнен

иефотогра

фий 

различны

митехника

мииспосо

бами 

Планиро-

вание 

итворческ

ийподход 

кфотограф

ии. 

Выбор

времен

исъемк

и.Раку

рс. 

Формул

и-ровка 

учебной

задачи 

Взаимо-

действие 

спедагогом 

исверстник

ами 

Организ

а-ция 

рабочег

оместа 

Ответстве

н-

ностьприв

ыполнени

иработы 

1          
2          
3          
4          



 

5          



 

 

6          
7          
8          

Средни

й 

арифме

т.балл 

погруп

пе 

        

2-

ойгодобучения 

Группа№ 

Текущаядиагностика 
  Предметныерезультаты Метапредметныерезультаты 
№

 

п

/ 

п 

имяуча

щегося 

Теоретическ

аяподгото

вка 

Практическ

аяподгото

вка 

Интеллектуа

льные 

компетенци

и 

Коммуникати

вные 

компетенции 

Организационн

ыекомпетенц

ии 
Таймлапс. 

Стилифот

осессийЭк

спери-

менты 

вфотограф

ии. 

Сюрреализ

м. 

АРТ- 

фотографи

я 

Програм

-

мыLightr

oomAdo

be 

Photosho

p, 

CorelPho

to Paint 

Фотографиро

ва ниес 

использовани

емполученны

хзнанийПрос

мотр 

ианализфотог

рафий 

Постобработк

а. 

Создание

слайд- 

шоу: 

«Моефотоиск

усство»Демо

нстрация 

изащита 

своихработ 

Формулиров

каучебнойза

дачи 

Взаимодейств

иес 

педагогом 

исверстника

ми 

Организ

ация 

рабочего

места 

Ответстве

н-

ностьприв

ыполнени

иработы 

1          
2          
3          
4          
5          
6          
7          
8          



 

Средни

й 

арифме

т. 

        



 

 

 
2-

ойгодобучения 
Группа№ 

Итоговая диагностика 
  Предметныерезультаты Метапредметныерезультаты 
№ 

п/

п 

Имя 

учащего

ся 

Теоретическая 

подготовка 

Практическ

аяподгото

вка 

Интеллект

у-

альныеком

петенции 

Коммуникат

ив-ные 

компетенции 

Организационн

ыекомпетенц

ии 

Свет,звук,п

ереходы и 

цифровые 

эффекты в 

видеофиль

ме 

MAGIXВиде

оделюкс 

(VideoDeluxe

)Нелинейны

йвидеомонта

ж:PinnacleSt

udio,AdobePr

emiere 

Навыкисозда

ниявидеофил

ьма(создание,

редактирован

ие,вывод) 

Проектнаяд

еятельност

ь. 

Созданиеви

деоролика 

на 

выбранную

тему 

Формулиров

каучебно

йзадачи 

Взаимодейств

иес 

педагогом 

исверстника

ми 

Органи

-

зацияр

абочег

оместа 

Ответстве

н-

ностьприв

ыполнени

иработы 

1          
2          
3          
4          
5          
6          
7          
8          

балл 

погруп

пе 



 

Средний 

арифмет.б

алл 

погруппе 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    



 
 
 

 

 

 


